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Аннотация: актуальность статьи заключается в том, что использова-

ние цифровых электронный ресурсов является необходимостью XXI века. Про-

анализированы электронные образовательные ресурсы, рассмотрена техноло-

гическая карта внеурочного занятия в форме игры-путешествия на примере 

образовательной платформы Яндекс.Учебник. 
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Игра-путешествие «Математический новый год». 

Класс: 5. 

Методы: интерактивный, групповой, объяснительно-иллюстративный, 

ИКТ. 

Формы обучения: фронтальная, групповая, индивидуальная. 

Цель: 

− повышение интереса к предмету математика в игровой соревновательной 

форме и развитие логического мышления с помощью образовательной плат-

формы Яндекс.Учебник.ру; 

− совершенствовать вычислительные навыки, умение решать задачи; 

− воспитывать у обучающихся чувство взаимопомощи и взаимовыручки. 

Планируемые образовательные результаты у обучающихся: 

Предметные: 
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− составлять и решать текстовые задачи; 

− умение употреблять в речи математические определения и понятия; 

− проявление инициативы в учебно-познавательной деятельности; 

− умение строить логические цепочки рассуждения. 

Метапредметные: 

− закрепление вычислительных навыков обучающихся; 

− формирование интереса к познанию математики и фактов о данной 

науке; 

− умение контролировать процесс и и осуществлять поиск необходимой 

информации; 

− умение участвовать в беседе или диалогах, отстаивание точки зрения, 

умение понимать собеседника, высказывать правильно и логично свои мысли, а 

также уметь аргументировать мнение; 

− выявить интерес к различным видам учебной-познавательной деятельно-

сти, включая элементы проектно- исследовательской деятельности. 

Личностные: 

− развивать учебную мотивацию и креативность мышления, инициативу 

обучающихся; 

− формирование понимания причин успеха в учебной деятельности; 

− формирование внутренней позиции обучающегося на уровне положи-

тельного отношения к урокам математики и внеурочной деятельность; 

− активность и находчивость при решении математических задач. 

В современное время большинство учебных заведений оборудованы ком-

пьютерными классами, и у педагогов появилась возможность использовать со-

временное техническое оснащение на уроке и во внеурочное время [4, с. 14]. 

Использование компьютера при обучении дает возможность сформировать ин-

формационную обстановку, стимулирующую интерес и пытливость обучаю-

щихся. Компьютер становится электронным посредником между учителем и 

учеником [1, с. 29]. Он позволяет интенсифицировать процесс обучения, делает 
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его более ярким и наглядным, предоставляет возможность вести обучение в ин-

дивидуальном для каждого обучающегося темпе, а также позволяет освободить 

учителя от ряда утомительных функций, например, постоянных записей на дос-

ке, отработки элементарных умений и навыков. Федеральный государственный 

образовательный стандарт учитывает то, что педагоги должны не столько да-

вать знания, сколько учить учиться, самостоятельно искать источники попол-

нения знаний. По этой причине возникла необходимость в новой модели обу-

чения, построенной на основе современных информационных технологий, ко-

торые не только облегчают доступ к информации, однако позволяют по-новому 

выстроить всю образовательную систему [5, с. 5]. 

Таблица 1 

Ход внеурочного занятия 

№ 

п/п 
Этапы игры 

Деятельность 

учителя 

Деятельность 

обучающихся 
УУД 

1. 

Организационный 

момент 

Подготовка 

обучающихся к 

игре, организация 

внимания 

2 команды 

готовятся к игре 

Познавательные: строить 

логические цепочки 

рассуждений. 

Регулятивные: правильно 

формулировать собственное 

мнение 

Коммуникативные: умение 

слушать, слышать и 

вступать в диалог, а также 

полно и четко выражать 

свои мысли. 

Личностные: умение 

определять и проявлять 

правила этикета, выделить 

нравственный аспект 

поведения 

2. 

Актуализация 

знаний 

Вступительное 

слово учителя и 

демонстрация 

задания из Яндекс. 

Учебника на 

интерактивной 

доске (приложение 

№1) 

− Я хочу начать 

урок следующими 

Обучающиеся 

слушают 

учителя и 

формулируют 

тему игры- 

путешествия 

Команды 

заполняют 

маршрутные 

листы  

Коммуникативные: уметь 

слушать и слышать, 

аргументировать свою 

точку зрения с учителем и 

сверстниками. 

Регулятивные: 

контролировать свои 

действия и действия 

другого, владеть способом 

оценки 
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словами: «Вы 

талантливые дети! 

Когда-нибудь вы 

сами приятно 

поразитесь, какие 

вы умные, как 

много и хорошо 

умеете, если 

будете постоянно 

работать над 

собой, ставить 

новые цели и 

стремиться к их 

достижению...» 

(Ж.Ж. Руссо) 

Маршрутные 

листы 

(приложение №2) 

Объявление о 

начале игры  

Познавательные: уметь 

осуществлять анализ 

объектов с выделением 

существенных признаков. 

Личностные: формировать 

познавательный интерес 

3. 

Инструктивно-

консультативный 

этап 

Учитель совместно 

с одним 

обучающимся 9-х 

классов организует 

игру на станциях: 

− «Встреча нового 

года» (Австралия); 

− «Как давно в 

лесу родилась 

ёлочка» (116 лет); 

− «Главный 

новогодний герой 

в Финляндии» 

(Йолупукки); 

− «Сладости под 

новый год»  

(9 пряников); 

− «Украсим ёлку 

игрушками» 

(суддоку); 

− «Путешествие 

по миру в 

новогоднюю ночь» 

(таблица) 

Команды 

обучающихся 

проходят по 

станциям, 

выполняя 

задания 

предложенные 

начальником 

станции 

(обучающимся 

старших 

классов) 

Коммуникативные: уметь 

аргументировано выражать 

мысли; развивать умение 

обмениваться знаниями 

между членами команды 

для принятий решений. 

Регулятивные: соотносить 

правила игры и планировать 

действия в соответствии с 

поставленной задачей. 

Познавательные: уметь 

осмысленно читать и 

извлекать нужную 

информацию; 

ориентироваться в своей 

системе знаний: отличать 

новое от уже известного. 

Личностные: формировать 

навыки самоанализа и 

самоконтроля на основе 

критерия успешности 

учебной деятельности 

4. 

Подведение 

итогов 

мероприятия 

Учитель совместно 

с обучающимися 

подводят итоги 

игры, награждение 

Команды на 

заключительной 

станции 

«Призовая» 

Коммуникативные: уметь 

обсуждать и оценивать 

результаты своей 

деятельности и 
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команд 

победителей и 

призеров 

сертификатами 

узнают 

результаты 

игры-

путешествия. 

Оценивают 

результаты 

деятельности на 

внеурочном 

занятии. 

Получают 

сертификаты. 

одноклассников, 

высказывать свое мнение 

Регулятивные: 

прогнозируют результаты 

уровня познания новой 

темы; выделяют и осознают 

то, что уже усвоено и что 

ещё необходимо узнать. 

Познавательные: оценивать 

знания и навыки, 

приобретенные во время 

участия в игре-путешествии 

и познавательной беседе. 

Личностные: формировать 

навыки самоанализа 

сопоставления, сравнения 

5. 

Рефлексия Подведение итогов 

работы: 

– Что мы 

повторили на 

занятии? 

– За что могу 

похвалить членов 

своей команды? 

– Что приобрел? 

– Чему я радовался 

– Что понял? 

– Что не 

получилось? 

Обучающиеся 

оценивают 

свою работу в 

команде 

(отвечают на 

вопросы) 

Коммуникативные: уметь с 

достаточной полнотой и 

точностью выражать свои 

мысли. 

Регулятивные: осознают 

качество и уровень 

усвоения; выполняют 

оценку результатов работы. 

Познавательные: уметь 

обобщать на доступном 

уровне полученную 

информацию. 

Личностные: формировать 

навыки самоанализа и 

самоконтроля 

 

 

Рис. 1. Задания для мероприятия №1–4 
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Рис. 2. Задания для мероприятия №5–6 

 

Таким образом, применение ЦОР и ЭОР уроках математики и во внеуроч-

ной деятельности не дань моде, а необходимость [2, с. 38]. Их всесторонне про-

думанное внедрение позволит повышать эффективность урока, содействовать 

обеспечению «…инновационного характера базового образования в соответ-

ствии с требованиями экономики, основанной на знаниях, включая: обновление 

содержания и технологий образования, обеспечивающее баланс фундаменталь-

ности и компетентностного подхода...» [3, с. 56]. 

Приложение 1 

Вступительное слово учителя: 

Дорогие ребята, сегодня проведем новогоднюю игру-путешествие с оста-

новками на различных станциях. Как вы думаете, как можно назвать нашу игру 

(дети отвечают на вопрос, при этом могут быть наводящие вопросы)? Да, вер-

но, игра называется «Математический новый год». Команды получат марш-

рутные листы. На каждой станции вас ждут яркие и познавательные задания: 

решение текстовых задач, действия с числами, работа с информацией и судок-

ку. По станциям необходимо передвигаться согласно маршруту. Не забудьте, 

что во всякой игре побеждают внимательные и собранные участники. Желаю 

всем удачи! 
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Рис. 3. Задания №1 

 

 

Рис. 4. Задания №2 

 

 

Рис. 5. Задания №3 
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Рис. 6. Задания №4 

 

 

Рис. 7. Задания №5 
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Рис. 8. Задания №6 

 

Приложение 2 

На станции «Призовая» команды возвращают свои маршрутные листы ор-

ганизатору (учителю): 

Таблица 2 

Маршрутный лист команды 

№ Станция Ответ Баллы 

1 Встреча нового года    

2 Как давно в лесу родилась ёлочка   

3 
Главный новогодний герой в 

Финляндии 

  

4 Сладости под новый год   

5 Украсим ёлку игрушками   

6 
Путешествие по миру в новогод-

нюю ночь 

  

7 Призовая   
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