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РЕАЛИЗАЦИЯ ПОДХОДА «ОБУЧЕНИЕ ЧЕРЕЗ ИГРУ» 

В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ В ШКОЛЕ 

Аннотация: для реализации целей формирования универсальных учебных 

действий на уроках математики в школе предлагается термины «дидактиче-

ская игра», «игровой метод», «математическая игра», «игровая форма», «игро-

вая технология» объединить в целостное понятие «подход – обучение через 

игру», которое представляет собой системную организацию образовательного 

процесса, стратегию обучения, совмещающую в себе игровые и интерактивные 

методы, формы, приёмы обучения. Аргументировано, что для устойчивого по-

зитивного отношения к учебно-познавательной деятельности на уроках мате-

матики игра должна использоваться не как отдельный метод или приём обуче-

ния, а как сквозной подход с помощью которого реализуется адаптационно-иг-

ровой компонент. 
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Опираясь на опыт вековой психолого-педагогической литературы, обобще-

ние и систематизацию собственного опыта преподавания математики, можно 

утверждать, что каждый учитель осознаёт необходимость использования дидак-

тических игр на уроках математики как метод, который существенно улучшает 

эффективность учебного процесса, – ученики развивают логическое мышление, 

познают новое и закрепляют пройденное, лучше усваивают материал урока. 

Школа должна давать ученикам не только стандартные знания, умения и навыки, 
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а также обучать методам умственной, творческой и практической деятельности, 

поэтому ещё с давних пор в народной педагогике занимали игры. Идя по пути 

эволюционирования игровых технологий, можно увидеть, что с началом XX века 

многие зарубежные и отечественные педагоги стали больше внимания уделять 

сущности игры как методу обучения. Важность игры, в которой формируются 

навыки, закрепляются умения определяли А.С. Макаренко, В.А. Сухомлинский, 

Ф.Ф. Королёв. 

Игры, по возможности, должны иметь патриотическую направленность, 

способствовать воспитанию важнейших духоʙно-нраʙстʙенных и культурно-ис-

торических ценностей, отражающих специфику формирования и развития 

нашего общества и государства, национального самосознания [1, с. 180]. 

Цель работы: обосновать преимущества применения комплексного подхода 

«обучение через игру» для формирования универсальных учебных действий на 

уроках математики в школе. 

Задачи: проанализировать сущность понятий, входящих в круг игровых пе-

дагогических технологий; обосновать целесообразность концепта «подход-обу-

чение через игру»; аргументировать эффективность использования данного под-

хода в качестве сквозного на уроках математики в школе. 

В современном образовательном процессе используются различные поня-

тия, связанные с игрой: собственно, игра, игровые методы обучения, игровые 

приёмы, игровая деятельность, игровая форма, дидактическая игра, игровая тех-

нология и т. д. В зарубежной педагогике отказываются от термина игра, так как 

он ассоциируется с развлекательной деятельностью и заменяют его понятиями 

«имитация», «симуляция», однако нам не совсем импонирует такой подход, так 

как педагогическая игра имеет существенные признаки, которые отличают её от 

развлекательных – четко определенная цель обучения и соответствующий педа-

гогический результат, который может быть получен; при этом они характеризу-

ются учебно-познавательной направленностью [4, с. 506]. 
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Итак, игровой метод – это способ взаимодействия учителя и учеников, обу-

словленный игрой и направленный на реализацию цели образовательного про-

цесса. Игровая форма учебной деятельности – это способ организации учебной 

деятельности с преобладанием игровых приёмов. Термин «дидактическая игра» 

также подчеркивает её педагогическую направленность. Дидактическая игра вы-

полняет несколько функций, среди которых учёные определяют мотивационно-

побудительную, учебную, воспитательную, ориентационную, социокультурную, 

коммуникативную, функцию самореализации, диагностическую, коррекцион-

ную. 

Исследователями предложены различные классификации дидактических 

игр, которые опираются на определенные критерии, определены этапы (подго-

товительный и непосредственный), условия применения, структура дидактиче-

ских игр. Так, в структуру дидактической игры относят: дидактическое задание, 

которое определяется в соответствии с требованиями программы по математике 

с учетом возрастных особенностей детей; игровой замысел, в котором скрыто 

дидактическое задание; начало, которое существенно влияет на создание игро-

вой атмосферы; правила игры; игровые действия – средство реализации игрового 

замысла и одновременно осуществления поставленной педагогом задачи; подве-

дение итогов [2, с. 286]. 

Более широкое понятие, которое сейчас используется в образовании, – это 

игровые педагогические технологии. Понятие «игровые педагогические техно-

логии» включает широкую группу методов и приёмов организации педагогиче-

ского процесса в форме разнообразных педагогических игр. Игровая технология 

обучения является таким способом организации обучения, который направлен 

на оптимальное построение учебно-воспитательного процесса и реализацию его 

задач [3, с. 37]. Кроме вышеупомянутых понятий (дидактическая игра, игровой 

метод, игровая форма, игровая технология), применяют понятие «подход – обу-

чение через игру». 
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Термин «подход» мы предлагаем употреблять как системную организацию 

образовательного процесса, а подход «обучение через игру» как стратегию обу-

чения, совмещающую в себе игровые и интерактивные методы, формы, приёмы 

обучения, с целью повышения познавательной мотивации учащихся и формиро-

вания универсальных учебных действий. По нашему глубокому убеждению, для 

того чтобы обеспечить устойчивое позитивное отношение к учебно-познаватель-

ной деятельности, игра должна использоваться не как отдельный метод или 

прием обучения, а сквозной подход. Например, в школе обучаемый должен быть 

знаком с основными вредными воздействиями деятельности человека на окру-

жающую среду. Предлагается разработать набор игр, использующих элементар-

ные арифметические формулы, по оценке воздействия различных предприятий 

на экологию, например, аэропортов [6]. 

Необходимость применения подхода «обучение через игру» на уроках ма-

тематики обусловлено возрастными особенностями школьного возраста. Осо-

бенность адаптационно-игрового компонента заключается в том, что должен 

происходить плавный переход между формами и методами обучения. Примене-

ние подхода «обучение через игру» в школе способствует созданию непринуж-

денной атмосферы, становлению ребенка как субъекта учебной деятельности. 

Так, у старших школьников, в качестве проведения профессиональной ориента-

ции, целесообразно применение компьютерных игр с использованием дифферен-

циальных вычислений и интегрирования по прикладным вопросам, например, 

настройка автопилота самолёта и оценка отклонений в полёте от заданного им 

[5, с. 72–75]. 

Для школьного возраста игровой подход становится своеобразной сенси-

тивной формой освоения окружающей действительности, а игра выступает сред-

ством познания математических категорий. 

Благодаря дидактической игре на уроке математики ребенок учится, стре-

мится к учебной деятельности, не уставая и не истощаясь. Среди преимуществ 

применения подхода «обучение через игру» для формирования универсальных 

учебных действий следует определить такие: 
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– повышается уровень познавательной активности; 

– создается благоприятная эмоциональная атмосфера; 

– происходит обогащение учащихся новыми впечатлениями; 

– предупреждается утомляемость школьников; 

– учащиеся лучше запоминают материал; 

– развиваются познавательные процессы (память, внимание, мышление) и 

коммуникативные способности; 

– создаются условия для творческой деятельности, креативности; 

– реализуются дидактические задачи (формирование умений и навыков, по-

вторение и закрепление, изучение нового материала; теоретические знания соче-

таются с практической деятельностью); 

– развиваются организаторские способности, инициативность; 

– улучшаются взаимоотношения в ученическом коллективе; 

– создаётся творческая атмосфера при коллективном поиске и принятии ре-

шений; 

– происходит снятие эмоционального напряжения. 

Для того, чтобы обучение через игру стало сквозным подходом, учителю 

необходимо соблюдать определенные условия: формирование эмоционально-

ценностного отношения педагога к игре как системной организации обучения; 

умелое руководство процессом игровой деятельности; адаптация игровых 

упражнений в соответствии с индивидуальными особенностями учащихся; целе-

сообразный выбор и использование инструментов обучения, игрового оборудо-

вания; соответствие традиционным дидактическим принципам и ценностным 

ориентациям; обогащение собственного педагогического опыта путем успеш-

ного создания и применения игровых упражнений и задач. 
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