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Информатика как учебный предмет позволяет учителю развивать обучаю-

щегося на разных этапах формирования и развития личности и интеллекта 

[2; 3]. Содержательная сторона информатики как учебной дисциплины (цифры, 

логика, ИКТ технологии, практическая значимость) позволяет развивать как ло-

гическое и образное мышление школьника, так и навыки практической дея-

тельности. 

В настоящее время во многих образовательных учреждениях школьный 

курс информатики вводится в 6-ом классе, на этом этапе происходит знаком-

ство обучающихся с новой учебной дисциплиной. В 7-ом классе идёт нараста-

ние сложности учебного предмета. В этот период перед обучающимися возни-

кает ряд трудностей, таких как: появление новой терминологии, необходимой 

для изучения; обучающимся необходимо работать с новыми объектами, вос-

приятие которых требует развитого абстрактного мышления. Начинается ак-

тивный процесс познания, формируются первые навыки самостоятельного обу-

чения и «добывания» необходимой информации [1; 4]. 

Формирование и развитие познавательных УУД на уроках информатики 

происходит с помощью различных видов заданий. Ниже представлен комплекс 

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/


Издательский дом «Среда» 
 

2     https://phsreda.com 

Содержимое доступно по лицензии Creative Commons Attribution 4.0 license (CC-BY 4.0) 

таких заданий. Комплекс не привязан к определённому УМК и может быть 

адаптирован под любую тему путём изменения содержания. 

Задание 1. «Отгадай ребус». 

Цель задания: развитие навыков построения логических связей, примене-

ние методов информационного поиска, декодирование. 

Данное задание может выполняться как в парах, группах, так и индивиду-

ально. Обучающимся необходимо разгадать ребусы по теме урока (Рис. 1). В 

задание можно добавить элемент соревнования, разделив учащихся на группы и 

оценивая не только правильность выполнения, но и скорость. 

 

Рис. 1. Примеры ребусов по информатике 
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Задание 2. Игра «Интеллектуальный пазл» на платформе «Learn-

ingApps.org» 

Цель задания: поиск и выделение информации; анализ и синтез информа-

ции, сравнение. 

Обучающимся даётся перевёрнутый пазл с подписанными деталями фор-

матирования и редактирования и категории: «форматирование символа», «фор-

матирование абзаца» и «редактирование текста» (рис. 2). Задача учащихся – со-

отнести каждый кусочек паззла с правильной категорией. Если категория опре-

делена верно, паззл перевернётся, и откроется часть спрятанной картинки. 

Развитие познавательных УУД происходит путём выстраивания логиче-

ских цепочек, соотнесения полученной информации и её анализа. 

Ссылка на игру: https://learningapps.org/696831 

 

Рис. 6. Игра «Интеллектуальный пазл» 

 

Задание 3. Игра «Гравитация» в приложении Quizlet. 

Цель задания: поиск и выделение необходимой информации; анализ дан-

ных и синтез, как составление целого из частей. 



Издательский дом «Среда» 
 

4     https://phsreda.com 

Содержимое доступно по лицензии Creative Commons Attribution 4.0 license (CC-BY 4.0) 

Задача обучающихся – спасти планету от астероидов. Для этого обучаю-

щимся необходимо дать определение термину, написанному на астероиде 

(рис. 3). При правильном вводе ответа, астероид исчезает. Если неправильный 

ответ дан два раза, астероид обрушивается на землю. Если же ответ не введён, 

то высвечивается правильное определение и обучающемуся предлагается вве-

сти его уже с подсказкой. Это способствует не только выявлению затруднений, 

но и их преодолению и лучшему запоминанию учебного материала. 

Игровая форма активизирует учебно-познавательную деятельность обуча-

ющихся, а поиск нужного определения, подведение информации под понятие 

формирует логические УУД, которые, в свою очередь являются компонентом 

познавательных УУД. 

 

Рис. 3. Игра «Гравитация» в приложении Quizlet 

 

Таким образом, информатика играет важную роль в формировании позна-

вательного интереса у обучающихся, который, в свою очередь, является осно-

вой для формирования и развития познавательных УУД. 
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