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ческой составляющей ИКТ-компетенций студентов педагогических направле-

ний вузов для подготовки электронных образовательных ресурсов в условиях ди-

станционной работы в школе. Проводится анализ, описание необходимых тех-

нологий и программных средств, результатов разработки и внедрения таких 

ресурсов на примере сайтов-викторин для обучения учащихся младших классов. 
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Создание качественных и эффективных электронных образовательных ре-

сурсов, имеющих возможности публикации в сети Интернет и сетевого распро-

странения, динамического изменения и дополнительного редактирования содер-

жания, в современных условиях является одной из основных задач, позволяю-

щих повысить качество обучения школьников в дистанционной форме. При ве-

дении учебной деятельности в дистанционном формате также важно учитывать 

фактор интерактивности и мультимедийную насыщенность электронных обра-

зовательных ресурсов. Всем вышеперечисленным требованиям удовлетворяют 

электронные образовательные ресурсы в виде сайтов. Сайт позволяет получить 

доступ к информационным ресурсам почти из любой точки мира при наличии 

подключения к сети Интернет, не требует большого количества вычислительных 

мощностей компьютера или любого другого устройства, способного предоста-

вить доступ в Интернет, прост и удобен в процессе эксплуатации. 
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Интерактивные элементы, например, элементы викторины, тестирования, помо-

гут повысить заинтересованность пользователя, тем самым повышая стремление 

к обучению. 

Электронные образовательные ресурсы, обладающие таким функционалом, 

будут способствовать повышению информационной открытости учебных заня-

тий, позволят упростить процесс получения информации, ее обновления и редак-

тирования, упрощают процесс работы с учебными материалами, уменьшают 

нагрузку на сотрудников школы, способствуют организации процесса дистанци-

онного обучения. 

Существует множество коллекций электронных образовательных ресурсов, 

в том числе и для дистанционной формы обучения, которые обеспечивают до-

ступ учащихся к различным учебным материалам. Основной проблемой исполь-

зования имеющихся в них электронных образовательных ресурсов заключается 

в том, что они обладают сложным для понимания учащимися начальных классов 

интерфейсом, что может затруднить учебный процесс. Оформление учебных ма-

териалов может кому-то показаться неинтересным, непонятным, раздельное рас-

положение тестов или викторин также затрудняет и замедляет образовательный 

процесс, некоторый процент учебных материалов устарел, поэтому организация 

зачастую не использует подобного рода электронные образовательные ресурсы. 

Современная ситуация, связанная с ограничениями по COVID, введение дистан-

ционного обучения в школе, требует от будущего педагога повышения уровня 

информационно-технологической подготовки, включающей освоение перспек-

тивных компьютерных технологий, прикладного и инструментального про-

граммного обеспечения. Одним из вариантов решения данного вопроса на сего-

дняшний день мы видим в обучении студентов педагогических направлений раз-

работке интерактивных образовательных сайтов в рамках факультативов, массо-

вых открытых онлайн-курсов, повышений квалификации, организованных при 

научных образовательных центрах вуза с частичной компенсацией расходов на 

обучение, курсах профессиональной переподготовки. Менее предпочтительный 

с точки зрения освоения студентами педагогических направлений компетенций, 
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необходимых для разработки сайтов, но возможный вариант – это привлечение 

студентов направлений подготовки, связанных с информационными технологи-

ями в рамках группового курсового или иного проектирования, групповых вы-

пускных квалификационных работ или стартапов, в зависимости от объема и 

сложности проекта. В последнем случае методическое и техническое обеспече-

ние разработки будет в некоторой степени распределено между студентами пе-

дагогических и информационных направлений, однако руководителям таких 

проектов необходимо следить за взаимопроникновением компетенций. 

Рассмотрим процесс разработки и внедрения таких ресурсов на примере ре-

ализованного проекта сайта-викторины «Развивариум» для учащихся начальных 

классов, возраст которых варьируется от 7 до 11 лет. Перед началом этапа разра-

ботки и создания дизайна сайта заказчику предлагается заполнить опросник – 

бриф на сайт. Заказчик в лице директора школы, заместителя директора по УМР 

или учителя начальных классов, фиксирует свои основные пожелания, чтобы 

сформировать примерную картину для разработчика. Также определяется целе-

вая аудитория сайта. На основе брифа формируется техническое задание на со-

став и содержание работ, необходимых для создания проекта. Техническое зада-

ние также определяет стадии, техническое и программное обеспечение, тестиро-

вание, варианты предъявление заказчику результатов. 

Первичная разработка и верстка информационной составляющей сайта про-

изводится силами разработчика – студента педагогического направления, кото-

рый подбирает все необходимые методические, текстовые и графические мате-

риалы, проводит работы по их размещению, оформлению, определению объема 

и содержания при взаимодействии с заказчиком. По окончании разработки сайта 

разработчик предоставляет папку с исходными кодами всех программных моду-

лей и разделов сайта заказчику. После завершения тестирования и условного 

процесса сдачи-приемки сайта производится перенос разработанного программ-

ного обеспечения на аппаратные средства заказчика. 

Проектирование и реализация сайта включает следующие этапы: 
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– прототипирование сайта или разработка вариантов оформления основных 

страниц, демонстрирующих общее визуальное, композиционное, цветовое, 

шрифтовое, навигационное решение страниц сайта производится на этапе про-

ектирования пользовательского интерфейса и процессе создания веб-дизайна, 

визуализация структуры сайта [2]. Используются специальные программы, име-

ющие готовые шаблоны и макеты, например, Mockingbird, UX Pin, Axure RP, 

ockplus, Figma, Balsamiq Mockups; 

– работа с графической составляющей не менее важный процесс, чем про-

тотипирование. Работа с графическими файлами осуществляется с использова-

нием графических редакторов – программ для создания и редактирования циф-

ровых изображений, фотографий – векторные, растровые и гибридные инстру-

менты для работы с графикой: GIMP, Adobe Photoshop, Inscape, CorelDRAW, 

Adobe Illustrator; 

– технологии реализации. В рамках создания качественного и понятного 

пользователю веб-сайта следует обладать навыками как в веб-дизайне для созда-

ния подходящего оформления страниц и пользовательского интерфейса, так и 

навыками программирования, для объединения структуры сайта, его визуальной 

и функциональной составляющей, а также обеспечение параметров надежности. 

После создания макета сайта с помощью графического редактора с поддержкой 

слоев и на основании заготовки необходимо написать проект на языке гипертек-

стовой разметки: HTML/CSS с задействованием скриптов, сгенерированных на 

других языках программирования [1]. При разработке сайта потребуется изуче-

ние следующих технологий: JavaScript, HTML, CSS, для создания серверной ча-

сти использовалась программная платформа Node.js. Более простым вариантом 

создания сайта является использование конструкторов или CMS, в ущерб функ-

циональности и интерактивности без соответствующей доработки; 

– на этапе тестирования происходит проверка корректности функциониро-

вания всех интерактивных элементов, ссылок, располагающихся на страницах. 

Проверяется соответствие внешнего вида сайта с его прототипом и соответствие 

техническому заданию. Тестируется кроссбраузерность ресурса, необходимо 
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тестирование кроссплатформенности, однако такая задача нами не была постав-

лена перед студентами. На этапе тестирования сайт передается в эксплуатацию 

пользователю для выявления основных преимуществ и недостатков на основа-

нии получения обратной связи от классного руководителя и родителей уча-

щихся. 

В рамках выполнения тестирования сайта в дистанционном формате от 

пользователей была получена обратная связь в виде отзыва в «Электронном жур-

нале» и фотографий учеников, увлеченно изучающих материал сайта-викто-

рины. 

Для внедрения web-сайта в организацию требуется определить доменное 

имя. Домен должен соответствовать тематике сайта, быть не слишком длинным 

и легко запоминаться. Руководством организации было приято решение разме-

стить сайт на собственном домене, также имеет собственный хостинг, на кото-

ром будут в дальнейшем храниться файлы сайта. 

На основании тестирования были сделаны выводы о том, что в сравнении с 

бумажными носителями сайт более прост для восприятия информации, значи-

тельно упрощает работу преподавателя в рамках проверки остаточных знаний по 

изучаемым темам и развивает зрительную память обучающихся. Получены по-

ложительные отзывы от родителей учащихся и классного руководителя. 

На данный момент рано говорить о полном замещении бумажных носителей 

интерактивным сайтом, но при совмещении информационных ресурсов с мате-

риалами на бумажных носителях, с дальнейшим полным переходом к информа-

тизации можно утверждать, что подобные разработки возможно реализовать 

собственными силами педагогов, экономически выгодны образовательным учре-

ждениям по следующим причинам: низкая стоимость разработки в сравнении с 

аналогами, упрощение подачи информации в ходе учебного процесса и домаш-

него обучения при очной и дистанционной формах обучения, уменьшение 

нагрузки на преподавателей, повышение заинтересованности учащихся к про-

цессу обучения. 
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