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Аннотация: в статье рассматриваются примеры ИКТ-технологий, с по-

мощью которых формирование функциональной грамотности у младших 

школьников на уроках окружающего мира будет эффективным. Раскрываются 
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приведены и описаны задания, реализуемые с помощью ИКТ-технологий, направ-

ленные на формирование у младших школьников функциональной грамотности 

на уроках окружающего мира. 
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Функциональная грамотность рассматривается как способность использо-

вать все постоянно приобретаемые в жизни знания, умения и навыки для реше-

ния максимально широкого диапазона жизненных задач в различных сферах че-

ловеческой деятельности, общения и социальных отношений [5, с. 62]. 

ИКТ-технологии – это обобщающее понятие, описывающее различные ме-

тоды, способы и алгоритмы сбора, хранения, обработки, представления и пере-

дачи информации. 
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Формирование у младших школьников функциональной грамотности с по-

мощью ИКТ-технологий будет эффективным, если на уроках окружающего мира 

использовать: 

1) обучающие презентации для закрепления правил ухода за домашними 

растениями и животными; 

2) онлайн-сервис LearningApps для проверки знаний о видах животных, рас-

тений и грибов; 

3) онлайн-кроссворды для формирования знаний о правилах безопасного 

поведения и их последующей проверки; 

4) онлайн-игры для формирования знаний о здоровье организма; 

5) онлайн-тесты для закрепления правил этикета; 

6) веб-сайт «Играемся» для проверки умения определять время, темпера-

туру и дату. 

Задания, направленные на формирование функциональной грамотности у 

младших школьников средствами ИКТ-технологий на уроках окружающего 

мира, можно разбить на группы. 

1. Уход за домашними растениями и животными. 

Презентация «Проверочные задания по теме: «Комнатные растения» [1]. 

Задания представлены в виде презентации, на слайдах которой показаны во-

просы, на которые необходимо дать правильный ответ. 

Есть 2 вида заданий: 

‒ выбрать один правильный вариант ответа; 

‒ соотнести картинку и текст. 

Эту презентацию можно показать в конце занятия для закрепления пройденного 

материала или в виде самостоятельной работы для проверки усвоенных знаний. 

2. Определение вида животного, растения, гриба. 

Задание «Съедобные – несъедобные» [4]. 

Данное задание находится на онлайн-сервисе LearningApps. 

В интерактивном задании перед ребёнком находятся две корзины, а посере-

дине появляется картинка гриба. Нужно распределить грибы по корзинкам на 
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съедобные и несъедобные. В конце правильные ответы подсвечиваются зелёным 

цветом, а неправильные – красным. 

Это задание можно дать при проверке усвоения темы «Грибы», чтобы про-

верить могут ли дети правильно определить съедобные и несъедобные грибы. 

Также задание можно дать в начале урока (перед темой) и в конце урока (после 

пройденной темы). Сравнить результаты и сделать выводы, насколько данный 

урок был полезен и для чего им могут понадобиться полученные знания. 

3. Правила безопасного поведения. 

Задание «Онлайн-кроссворд по правилам дорожного движения» [3]. 

Состоит он из 20 вопросов и поможет вам протестировать ребёнка на знание 

правил дорожного движения и безопасного поведения на дороге. Результат про-

верки знаний можно будет узнать по окончании выполнения ребенком заданий, 

в процентном отношении, в таблице, которая появится на экране после нажатия 

кнопки «Проверить». Наилучшим показателем является результат 100%. 

Данный кроссворд можно дать для закрепления пройденной темы. 

4. Здоровье организма. 

Игра «Вылечи руку» [2]. 

Игра отлично подойдёт, чтобы научить ребёнка на примере игрового персо-

нажа, как правильно действовать при различных повреждениях рук, если нужно 

оказать первую помощь. С помощью данной игры дети получат представление о 

том, что надо делать при ожоге, ране, занозе и т. д. 

Данная игра отлично подойдёт для объяснения новой темы, т. к. должна со-

провождаться комментариями и дополнениями со стороны учителя. 

5. Правила этикета: правила вежливости, правила поведения. 

Квиз-игра «В гостях у этикета» [6]. 

В данной игре нужно внимательно прочитать вопросы и правильно на них 

ответить. Все вопросы сопровождаются красочными картинками. Если выбран 

неправильный ответ, то он выделяется красной галочкой, в отдельное поле вы-

носится – что это неправильный ответ. Чтобы перейти к следующему вопросу, 

надо будет ответить правильно. 
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Данный онлайн-тест подойдёт для проверки и закрепления знаний в конце 

урока. 

6. Определение времени, температуры и даты. 

Задание «Часики» [7]. 

В этой игре дети смогут научиться правильно узнавать время на механиче-

ских часах и на электронных. В данной игре перед нами красивые механические 

часы в виде домика. В правом углу игры находятся электронные часы. Нужно 

правильно определить время на часах с кукушкой и поставит время на электрон-

ных часах. Также надо смотреть в окно, которое поможет понять время суток. 

Данное задание хорошо подойдёт для повторения и закрепления изученной 

темы. 
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