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В настоящее время цифровые электронные устройства становятся обяза-

тельным атрибутом постоянного времяпрепровождения представителей всех 

возрастов, в том числе и у дошкольников. В достаточно раннем возрасте совре-

менные дети попадают в пространство цифровой среды, которая, в свою очередь, 

оказывает влияние на все состояния и процессы психики ребенка [6]. 

Нормативно-правовое обеспечение образования нацеливает педагогов на 

использование в современном образовательном процессе технологий, направ-

ленных на социализацию подрастающего поколения, на максимальное развитие 

личностного потенциала каждого ребенка на всех этапах образования [7]. 

Сегодня в качестве таких технологий специалисты единодушно отмечают 

информационно-коммуникационные технологии (ИКТ), делая акцент на их раз-

вивающие возможности [4] и их разнообразие, определяемое понятием «цифро-

вая среда» [2]. 
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Цифровая среда – форма электронной информации (контента), которая мо-

жет быть передана через телевизор, Интернет, компьютерные сети или компью-

терные игры. Эта информация может состоять из текста, аудио- и видеоизобра-

жений, графических изображений, которые формируются посредством перевода 

аналоговых данных в цифровые [6]. Наиболее популярными цифровыми элек-

тронными устройствами являются телевизоры с высоким разрешением изобра-

жения, компьютеры, ноутбуки, нэтбуки, смартфоны, планшеты, интерактивный 

стол, интерактивная доска, интерактивная песочница, игровые приставки и элек-

тронные книги. Эта среда оказывает сильное воздействие на восприятие ребенка, 

что сегодня доказано на психофизиологическом уровне [3], при психолого-педа-

гогическом сопровождении детей с ограниченными возможностями здоровья 

различной нозологии [2; 5; 8]. 

Учитывая, что ведущим видом деятельности в дошкольном возрасте явля-

ется игра [8], актуальным становится вопрос использования в образовательном 

процессе компьютерной игры [6]. 

Возможности компьютерных программ и техники воспроизводить инфор-

мацию одновременно в виде текста, графического изображения, звука, речи, ви-

део, со значительной скоростью обрабатывать данные и их запоминать, позво-

ляют специалистам создавать для детей новые средства деятельности, которые 

принципиально отличаются от всех сегодня существующих игр и игрушек [5]. 

В работе с детьми, имеющими речевые нарушения, доказано, что во время 

правильно организованных компьютерных игр повышается речевая активность 

ребенка, она проявляет себя в планирующей, знаковой и эмоциональной функ-

циях. Компьютерная игра вызывает у дошкольника сильный эмоциональный от-

клик, большой интересе к этому новому для них явлению [4]. Невозможность 

действовать привычными способами при решении перцептивной задачи побуж-

дает ребенка отказаться от наглядно-действенного и перейти к наглядно-образ-

ному способу ее решения [8]. 
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Сравнительный анализ традиционной формы обучения и обучения с исполь-

зованием ИКТ, проведенный в рамках теоретического анализа проблемы и обоб-

щения собственной профессиональной деятельности, позволяет выделить ряд 

преимуществ, которые обязательно должен учитывать современный педагог, 

если он хочет максимально реализовать и возможности образовательной си-

стемы, и потенциальные возможности каждого воспитанника, используя в обра-

зовательном процессе компьютерную игру [6]: 

− информация, представленная в формате компьютерной игры, вызывает 

наибольший интерес у детей по сравнению с традиционным методическим мате-

риалом; 

− ИКТ используют наглядно-образное предоставление изучаемой информа-

ции, что более эффективно для ее усвоения; 

− использование в ИКТ мультимедиа- и аудио- формата способствует более 

длительному удержанию внимания ребенка на новой информации; 

− при использовании ИКТ более эффективно и легко реализуется индиви-

дуальный подход к каждому ребенку; 

− у каждого ребенка появляется возможность самостоятельного получения 

информации в процессе обучения; 

− дошкольник сам выбирает и регулирует темп познания новой информации; 

− с помощью ИКТ значительно расширяется жизненный опыт ребенка: во 

время прохождения компьютерной игры ребенок проигрывает такие ситуации, 

которые он возможно никогда не встретит в повседневной жизни; 

− у дошкольников начинает формироваться информационная культура: 

дети приобретают умения и навыки самостоятельно ориентироваться в ресурсах 

Интернета; обмениваться информацией посредством ИКТ; 

− у детей повышается мотивация к познавательному процессу, и, как след-

ствие, происходит активизация и развитие когнитивных функций; 

− значительно возрастают объем изучаемого материала и продуктивная ин-

тенсивность образовательного процесса; 

− у детей появляется навык исследовательской деятельности. 
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Кроме того, в процессе использования компьютерной игры, в целом ИКТ, 

реализуются все принципы активизации познавательной деятельности ребенка: 

взаимообучаемость, доверительность, проблемность, реализация обратной связи 

и подкрепления, самообучение, укрепляется исследовательская позиция [2]. 

Если при использовании ИКТ педагогом соблюдаются нормы СанПиНов, то 

данные технологии можно охарактеризовать как не просто современные, но и 

здоровьесберегающие [1]. 

С помощью ресурсов цифровой образовательной среды сегодня решается 

задача развития, образования, воспитания ребенка на уровне, который предъяв-

ляет общество и государство к системе образования, к уровню развития подрас-

тающего поколения. Цифровой контент, используемый в образовательном про-

цессе, оптимизирует развитие ребенка дошкольного возраста, готовит его к ак-

тивному вхождению в цифровую среду на этапе школьного обучения. 
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