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ЦИФРОВОЙ КУРС ДЛЯ ОБУЧЕНИЯ РАБОТЫ  

В ИЗДАТЕЛЬСКОЙ СИСТЕМЕ INDESIGN 

Аннотация: в статье рассматриваются особенности выбора цифрового 

курса для обучения работы в издательской системе InDesign. Выбор многообра-

зен с различной ценовой политикой, длительностью, содержанием и програм-

мой курса. 

Ключевые слова: цифровой курс, издательская система, дизайн. 

Проблема выбора издательской системы обучения студентов-дизайнеров 

правилам оформления печатных материалов возникает в результате непрерыв-

ной разработки программного обеспечения и необходимости его изучения для 

работы с оформлением печатных материалов. Новизна исследования заключа-

ется в подборе критериев сравнения программ по результатам реализации автор-

ского учебно-методического комплекса по обучению студентов-дизайнеров пра-

вилам оформления печатных материалов [1]. 

Сравнение систем издательского программного обеспечения проводится ди-

зайнерами, специалистами по печатной продукции и разработчиками программ-

ного обеспечения с момента их создания и обновляется по мере их разработки. 

Критерии их сравнения менялись в зависимости от целей и задач авторов сравни-
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тельного анализа. Например, от эффективности издательских программных паке-

тов на различных графических платформах, удобства макета формата газеты или 

журнала, автоматизации процесса макета, удобства интерфейса и т. д. 

Цифровой курс обучения работе с издательской системой InDesign профес-

сионально создает цифровой контент, будь то буклеты, брошюры, журналы, го-

довые отчеты, каталоги, книги и любые другие макеты, состоящие из десятков и 

сотен страниц качественного текста, изображений, графики и электронных таб-

лиц. 

InDesign-легендарный инструмент для производства цифрового контента. 

Изучив InDesign, вы решите любую задачу, от простого макета буклета или не-

большой брошюры до журнала с высококачественной типографикой и блестя-

щим дизайном. Кроме того, InDesign является лидером среди программного 

обеспечения для создания цифровых книг в формате epub, интерактивных жур-

налов для планшетов и смартфонов или наиболее простых для распространения 

PDF-документов [2]. 

Этот курс поможет студенту по-настоящему полюбить макет, заниматься 

им и получать удовольствие от создания классных дизайнерских планов, превра-

щая работу в творчество. Все дело в классных и вдохновляющих домашних за-

даниях, которые занимают много времени в этом курсе, а материал лекции про-

сто записывается заранее, чтобы вы могли смотреть видео в удобное для вас 

время в разумном темпе. 

На онлайн-занятиях с преподавателем: анализируйте конкретные сценарии 

из всех различных вариантов InDesign, учитесь на своих ошибках, находите луч-

шие решения, учитесь мыслить на примерах и приобретайте профессию с нуля, 

осваивая все нюансы и подходы. Даже опытные разработчики откроют для себя 

много нового в курсе, а новички получат быстрый рост. 

Adobe InDesign-программа для верстки и оформления печатных и цифровых 

изданий. С помощью InDesign можно создавать брошюры, книги, журналы, ре-

кламные материалы и другие документы [3]. 
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На курсах Adobe InDesign можно изучить основы работы с программой, изу-

чить различные инструменты и функции, научиться создавать документы с нуля. 

Кроме того, на курсах вы можете узнать о типографике, правилах оформления 

документов и использовании цвета в дизайне. 

На курсах Adobe InDesign можно узнать, как создавать интерактивные до-

кументы, включая файлы PDF, электронные книги и интерактивные презента-

ции, которые можно просматривать на различных устройствах, включая компь-

ютеры, планшеты и смартфоны. 

Выбор цифрового курса для работы в издательской системе InDesign разно-

образен по своей ценовой политике, продолжительности, содержанию и про-

грамме курса, далее мы рассмотрим одно из основных популярных предложений 

цифровых курсов: 

Курс «InDesign из Skillbox». 

Стоимость обучения 22 460 рублей, Продолжительность-4 месяца, онлайн в 

удобное время, макет книги в портфолио, доступ к курсу всегда. 

Этот курс подходит для: 

1. Новички в дизайне. 

В Indesign вы научитесь работать с изображениями и текстом. Вы можете 

устроиться на работу в редакцию или заниматься внештатными проектами. 

2. Designer-Designer. 

Вы быстро научитесь создавать сложные макеты и взаимодействовать с ти-

пографикой. Вы можете увеличить стоимость своих услуг. 

3. Связанных дизайнеров. 

Освойте новый инструмент и изучите макет книги. Вы станете универсаль-

ным специалистом или можете заняться оформлением печатных изданий. 

Содержание курса: онлайн-материалы и практические задания, основанные 

на реальных обстоятельствах. 10 тематических модулей, 55 онлайн-материалов. 

Программа курса: 

1. Познакомьтесь с инструментами InDesign, научитесь работать с про-

стыми объектами и текстом. 
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2. Понять терминологию программы и понять логику взаимодействия с цве-

том. 

3. Узнайте, в чем разница между растровой и векторной графикой. 

4. Познакомьтесь с одним из основных инструментов InDesign-фреймворки. 

5. Научитесь создавать графику и делать плакаты для музыкального кон-

церта. 

6. Научитесь создавать сетки, работать с текстовыми фреймами, панелями 

символов и абзацев. 

7. Вы можете создавать проверенные планы дизайна с логикой, иерархией, 

итерацией и выравниванием. 

8. Познакомьтесь со стилями символов, абзацев и объектов. 

9. Вы сможете быстро обрабатывать большие текстовые массивы. 

10. С мастерами вы узнаете особенности работы, и вам не придется вручную 

добавлять повторяющиеся элементы на страницы. 

11. Научитесь работать с текстом, оглавлением и вкладками. 

12. Узнайте, что такое якорный объект. 

13. Вы можете рисовать висячие предлоги, настраивать перенос текста и до-

бавлять графику, связанную с определенным символом. 

14. Научитесь говорить на одном языке с типографикой и знакомьтесь со 

сложными форматами документов. 

15. При разработке макета вы будете учитывать технические характери-

стики печати. 

16. Узнайте, как создавать микро-анимацию на слайдах, создавать слайд-

шоу без использования Figma, и вы можете экспортировать проекты в epub. 

17. Научитесь создавать и настраивать таблицы, работать с интерактивными 

формами. Вы сможете создавать PDF-файлы с данными и отправлять их по почте 

прямо из Adobe Acrobat. 

18. Ознакомьтесь с формулой и текстовым редактором обложки, сноски, ци-

таты. 
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19. Научитесь работать с Data merge: инструмент, который помогает авто-

матически перемещать базы данных в каталоги. 

Итак, цифровой курс для работы в издательской системе InDesign научит 

печатать и оформлять цифровые издания – буклеты, каталоги, книги, цифровые 

издания. Он учит управлять страницами и шаблонами, использовать сетки и 

направляющие, а также составлять связанные блоки текста. Это поможет вам 

изучить полный набор инструментов текстового дизайна. Освойте инструменты 

форматирования текста, от базовых функций до подробной настройки переплета 

и переносов. Он учит создавать и изменять графику, использовать растровые 

изображения, применять функции работы с цветом, прозрачностью и эффектами. 

Это поможет вам освоить работу со стилями текста и объектов. Он учит автома-

тизировать работу с помощью регулярных выражений grep, встроенных стилей 

и готовых сценариев. Он научит проводить подготовку публикаций к печати на 

основе формата PDF и узнает много скрытых и неочевидных возможностей и 

секретов компиляторов. 
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