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которые могут применяться на уроках русского языка в начальной школе. На 

основе анализа научной литературы и педагогического опыта предлагаются 

примеры применения отдельных педагогических средств в рамках STEAM-тех-

нологий на уроках русского языка. Автором делается вывод о необходимости 
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русскому языку. 
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Обучение в начальной школе является первым этапом общего образования. 

Именно оно формирует базу знаний, умений, навыков, ключевых компетенций, 

на которой строится дальнейшее образование. Для успешного восприятия, 

накопления, переработки информации необходимо хорошо владеть русским язы-

ком, поэтому развитие устной и письменной речи младших школьников стано-

вится приоритетной задачей. 
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Повышение речевой культуры школьников является одним из приоритет-

ных направлений деятельности современной школы. Это определяется задачами 

образования на современном этапе развития общества и теми высокими государ-

ственными требованиями к уровню общеобразовательной подготовки учащихся, 

которые заявлены в программах для общеобразовательных учреждений и в тре-

бованиях Федерального государственного образовательного стандарта началь-

ного общего образования [7] (далее – ФГОС НОО). В ФГОС НОО отражены ос-

новные требования к результатам освоения содержания программы начального 

образования по русскому языку: выпускник начальной школы должен владеть 

орфоэпическими, орфографическими, лексическими и грамматическими нор-

мами русского литературного языка, применять правила при написании. 

При этом дети младшего школьного возраста испытывают определенные 

трудности в освоении учебного предмета «русский язык», которые могут прояв-

ляться в недостаточном знании детьми значений слов, их неточном понимании и 

неграмотном написании и т. д. Возрастные особенности учащихся требуют при-

менения подходящих средств обучения, чтобы ученики лучше усваивали новый 

материал, были заинтересованы в обучении, сами выполняли различные дей-

ствия. В этой связи становится особо значим выбор педагогических технологий 

и средств обучения русскому языку [2, с. 213]. 

Понятие «технология» относит нас, в первую очередь, к чему-то техниче-

скому или производственному, в толковом словаре оно определяется как «сово-

купность производственных методов и процессов в определённой отрасли про-

изводства, а также научное описание способов производства» [6]. В современном 

понимании технология понимается как «совокупность знаний, опыта и навыков 

по организации той или иной деятельности и установления набора и последова-

тельности соответствующих процедур и операций, ориентированных на созда-

ние определённых видов продукции, материальных услуг или новой тех-

ники» [4, с. 166]. Принято говорить о различных видах технологий: социальных, 

политических, инновационных, педагогических. 
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Исследованием педагогических технологий занимались такие отечествен-

ные ученые, как В.П. Беспалько, М.Е. Вернадского, Н.Д. Никандрова, Е.С. По-

лат, Г.К. Селевко и другие. В обобщенном виде педагогическую технологию 

можно определить как систему функционирования компонентов педагогиче-

ского процесса, имеющую научную основу, определенные временные и про-

странственные рамки и реализующуюся с определенной целью [11, с. 36]. Когда 

мы говорим о педагогической технологии, мы всегда подразумеваем использо-

вание достижений современной науки и образовательной практики. А потому 

интерес к инновационным подходам и практикам с каждым годом растет. 

Одной из актуальных педагогических технологий на сегодняшний день яв-

ляется STEAM-технология, «пришедшая» к нам из-за океана. Изначально ис-

пользовалась аббревиатура STEM, означающая первые буквы четырех слов: 

наука (естественные науки), технология, инженерия, математика (англ.: science, 

technology, engineering and mathematics). Впервые эту аббревиатуру предложили 

в США в 2001 году сотрудники Национального научного фонда для обозначения 

новой образовательной парадигмы, целью которой была подготовка высококва-

лифицированных технических специалистов для развития науки и промышлен-

ности [10]. Позже появился дополненный термин – STEAM, в который добави-

лось еще одно направление – творчество, или гуманитарные науки (англ. – arts). 

Основная идея внедрения такой технологии сначала в практику высшего образо-

вания, а позже и основного заключалась в том, что обычные инженеры уже не 

могут двигать науку и экономику вперед. Специалист, который хочет быть 

успешным в современных реалиях, должен комбинировать и постоянно разви-

вать навыки изобретателя, ученого, менеджера и психолога. 

Успех реализации такого подхода вдохновил педагогов всего мира, в том 

числе и России, стали появляться исследования, посвященные возможностям 

STEAM-технологий на разных уровнях образовательной системы, а также в обу-

чении различным учебным предметам, в том числе, и русскому языку. 

На рисунке 1 представлена краткая характеристика педагогической техно-

логии STEAM. На первый взгляд, может показаться, что к обучению русскому 
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языку это не имеет никакого отношения, но это не так. Ведь неслучайно так 

много пишут о междисципинарном подходе в преподавании общеобразователь-

ных дисциплин в школе [1; 5], а также о внедрении проектного подхода [9]. 

 

 
 

Рис. 1.  Характеристика STEAM-технологии в образовании 

Можно с уверенностью сказать, что основные преимущества педагогиче-

ской технологии STEAM отвечает принципам и требованиям ФГОС: 

– участие в социально значимом труде и приобретение практического 

опыта; 

– формирование способности применять полученные знания на практике, в 

том числе в социально-проектных ситуациях; 

– формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудни-

честве со сверстниками и др. 
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Ориентация на межпредметность создают благоприятные условия для ис-

пользования STEAM-технологии в школе и на уроках русского языка в частно-

сти: 

– применения математических и естественнонаучных знаний при решении 

образовательных задач, например, при изучении звукобуквенного, слогового 

анализа и синтеза, правописания; 

– развития навыков формулирования гипотез, планирования и проведения 

экспериментов, оценки полученных результатов, например, при изучении лекси-

ческих особенностей применения многозначных слов; 

– осознания значения математики и информатики в повседневной жизни че-

ловека, например, при работе над формированием орфографической зоркости 

обучающихся, при использовании электронных средств обучения, в том числе, 

электронных рабочих тетрадей; 

– формирования умения моделировать реальные ситуации на языках ал-

гебры и геометрии, а также исследовать построенные модели математическими 

методами, например, при изучении литературных стилей и построении модели 

одного и того же текста в разных стилях; 

– развития навыков работы со статистическими данными, например, при 

изучении русских пословиц с помощью поиска и правильной интерпретации в 

них цифр и чисел; 

– понимания физических основ и принципов работы машин и механизмов, 

средств передвижения и связи, бытовых приборов, промышленных технологиче-

ских процессов и т. д., например, при использовании ЛЕГО-педагогики при изу-

чении схемы предложения или звукобуквенного анализа слов. 

На сегодняшний день уже накоплена определенная база успешных педаго-

гических практик применения STEAM-технологий в школе: это и лаборатории, 

и мини-проекты в московской школе [8], и имитационные игры [3], и школьные 

проекты онлайн-газет [12], и различные игровые варианты проведения уроков. С 

уверенностью можно отметить большие перспективы более широкого внедрения 
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STEAM-технологий в обучение русскому языку в начальной школе для дости-

жения результатов как в виде академических успехов обучающихся, так и в по-

вышении мотивационной составляющей изучения такого непростого учебного 

предмета. 
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