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Аннотация: в статье рассмотрено использование в школьном обучении со-

временных игровых технологий, таких как образовательный квест. В последнее 

время данную форму обучения стали широко применяться на уроках биологии, 

так как она имеет ряд преимуществ и позволяет разнообразить образователь-

ный процесс. Авторами приведена технологическая карта образовательного 

квеста по биологии для учащихся 7–9 классов «Знатоки животного мира Улья-

новской области», который предлагает школьникам пройти 7 станций и выпол-

нить научно-познавательные задания из разных разделов золологии. 
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В настоящее время Федеральные государственные образовательные стан-

дарты основного и среднего общего образования (ФГОС ООО и ФГОС СОО) 

предполагают активную учебно-познавательную деятельность обучающихся. 

Учителя биологии активно используют для организации самостоятельной ра-

боты школьников на уроке различные методы, приёмы и технологии. Одной из 

широко применяющихся, доступных и любимых как учителями, так и детьми, в 

процессе обучения биологии и других школьных предметов является игровая 

технология. Именно она предполагает активную деятельность со стороны каж-

дого школьника. 
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Игровые технологии имеет достаточно давнюю историю. В методике пре-

подавания биологии проблему игровой деятельности разрабатывали такие учё-

ные, классики педагогики как К.Д. Ушинский, П.П. Блонский, Д.Б. Элько-

нин [1]. Из современников, данным вопросом занимались Т.Г. Рысьева [11], 

Ф.Ю. Боташева [2], М.В. Дрыгина [3]. 

В педагогике приводятся разные трактовки данному термину, мы же при-

держиваемся определения, данного Г.К. Селевко: «Игровые технологии – это 

вид деятельности в условиях ситуаций, направленных на воссоздание и усвоение 

общественного опыта, в котором совершенствуется самоуправление поведе-

нием» [12]. 

Методом обучения молодого поколения игра использовалась людьми ещё с 

древности. В настоящее время игровые технологии наиболее широко применя-

ются в дошкольном образовании, тогда как современная школа использует их 

эпизодически, не уделяя особого внимания. 

Игровые технологии в педагогическом аспекте включают обширную группу 

форм организации образовательного процесса в виде различных игр. Среди них 

различают: дидактические, ролевые, деловые, интеллектуальные, подвижные и 

коррекционные игры [5]. 

Отличительной особенностью педагогической игры является четко постав-

ленная цель обучения и соответствующий ей конечный результат, который имеет 

учебно-познавательную направленностью и стимулирует учащихся к учебной 

деятельности [4, c. 62–77]. 

Одной из известных и широко применяемых форм проведения дидактиче-

ских игр среди учителей является образовательный квест, так как оказывает 

наиболее положительную динамику развитию познавательного интереса среди 

учеников. 

Существуют различные трактовки данного понятия: образовательный 

квест – интегрированная технология, объединяющая идеи проектного метода, 

проблемного и игрового обучения, взаимодействия в команде и ИКТ, сочетаю-

щая целенаправленный поиск при выполнении главного проблемного и серии 
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вспомогательных заданий с приключениями и игрой по определенному сю-

жету [6]. По мнению Ю.В. Калугиной образовательный квест – это одна из не-

тривиальных интерактивных форм обучения, способствующая формированию 

базовых компетенций учащихся посредством развития критического мышления, 

умения анализировать информацию [7, c. 253–259]. 

Наиболее ёмко в рамках образовательного квеста по биологии, по нашему 

мнению, будет следующее определение: образовательный квест – это техноло-

гия, которая сочетает в себе идеи игрового и проблемного обучения, где основой 

является проблемное задание с элементами ролевой игры [8]. 

В ходе проведения образовательного квеста в процессе обучении биологии 

реализуются различные виды деятельности: коммуникативная, игровая, двига-

тельная и познавательно-исследовательская [5]. Образовательный квест форми-

рует интерес к предмету, расширяет кругозор, развивает коммуникативные спо-

собности учащихся, путем создания команд. 

Нами был разработан образовательный квест по биологии для учащихся 7–

9 классов «Знатоки животного мира Ульяновской области», который содержит 

краеведческий материал. При планировании и подготовки данного квеста ис-

пользованы следующие литературные источники: «Экологическое краеведение: 

зоология» [13], «Экологическое краеведение Ульяновской области» [10], Крас-

ная книга Ульяновской области [9]. Ниже приведена технологическая карта об-

разовательного квеста по теме: «Знатоки животного мира Ульяновской области». 

Класс 7–9 класс 

Название Знатоки животного мира Ульяновской области 

Цель знакомство учащихся с животным миром и редкими видами, 

занесенными в Красную книгу Ульяновской области. 

Задачи Образовательные: формирование системы знаний о 

разнообразии животного мира с выделением их 

отличительных признаков, описывать (характеризовать) 

отдельных представителей животного мира. 

Развивающие: развивать познавательную активность 

обучающихся и коммуникативные способности. 

Воспитательные: формировать экологическое мировоззрение, 

стимулировать к поиску новых знаний, воспитывать бережное 

отношение к природе, эстетические чувства. 
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Планируемые 

результаты  

Предметные: формировать систему знаний о природе и 

представление о биологических объектах, закономерностях, 

явлениях. 

Метапредметные: развивать умение решать нестандартные 

ситуации, умение работать в группе, умение действовать в 

соответствии с поставленной задачей, выбирать средства 

достижения целей. 

Личностные: развитие навыков общения со сверстниками в 

игровых ситуациях; развитие самостоятельности и 

ответственности за принимаемые решения. 

УУД Личностные УУД: формировать бережное отношение к 

природе; осознавать значение природы в жизни человека и 

общества; понимать взаимоотношение природы и человека. 

Регулятивные УУД: выдвигать действия решения проблемы, 

выбирать из предложенных и искать средства достижения 

цели; самостоятельно обнаруживать и формулировать 

поставленную проблему; составлять в группе план решения 

поставленной задачи. 

Познавательные УУД: выявлять причины и следствия 

явлений; строить логическое рассуждение, включающее 

установление причинно-следственных связей. 

Коммуникативные УУД: самостоятельно определять общие 

цели решения поставленной задачи; самостоятельно 

распределять роли; уметь договариваться с друг другом. 

Тип  Краткосрочный 

Основные понятия Квест, контрольные точки маршрута, Красная книга 

Ульяновской области 

Межпредметные связи Экология, география 

Оборудование Маршрутные листы, материалы заданий для станции, вывески 

с названием станций 

Формы организации Групповая 

Методы и приемы Словесные и наглядные вопросы, поощрение, фантазирование 

Место проведения Квест организован на базе Зоологического музея 

имени Г.Г. Штехера при УлГПУ им. И.Н. Ульянова 
 

Ход квеста 

 

Деятельность 

учащихся 
Верные ответы Формируемые УУД 

I. Организационный момент 

Учитель или экскурсовод проводит инструктаж по технике безопасности и правилам пове-

дения в музее. Кратко рассказывает об истории Зоологический музей имени Г.Г. Штехера 

при УлГПУ 

II. Прохождение квеста 

Учитель или экскурсовод рассказывает правила прохождения квеста, раздаёт маршрутные 

листы. 

Маршрутный лист 

№ Станция Ответы 
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1. 

Станция 1. Голоса птиц 

 

 

 

2. 

Станция 2. Кто я?  

 

3. Станция 3. Кто потерял перо?  

 

 

4. 
Станция 4. Угадай млекопитающее  

 

5. 

Станция 5. Где я живу? 

 

 

 

6. 

Станция 6. Угадай чей след? 

 

 

 

7. Станция 7. Красная книга  

 

 

 

Ученикам нужно пройти задания в каждой станции и вписывать ответы в маршрутный 

лист. Двигаться строго по маршрутному листу. Та команда, которая наберет больше всего 

баллов будет победителем 

Станция 1. Голоса птиц.  

Прослушать  

голоса птиц,  

обитающие  

в Ульяновской 

области. Нужно 

угадать чей голос 

на аудиозаписи 

Ворона, Филин, Кукушка, Синица, Утка Личностные,  

регулятивные,  

познавательные, 

коммуникативные 

Станция 2. Кто я? 

Собрать эле-

менты пазла в 

единую картину 

и угадать чей 

птенец нарисован 

и назвать его 

естественную 

среду обитания 

 

Личностные,  

регулятивные,  

познавательные, 

коммуникативные 
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Станция 3. Кто потерял перо? 

 

Угадать, какое из 

предложенных 

перьев,  

принадлежит 

определенному 

виду птиц 

 

Личностные,  

регулятивные,  

познавательные, 

коммуникативные 

Станция 4. Угадай млекопитающее 

Угадать, чья 

шкурка  

животного на 

стенде 

 
(Каракуль, Косуля, Медведь, Лось, Кабан, Заяц, 

Кролик, Норка) 

Личностные,  

регулятивные,  

познавательные, 

коммуникативные 

Станция 5. Где я живу? 

Определить  

местообитание 

животного  

на фотографии 

 

 
 

Личностные,  

регулятивные,  

познавательные, 

коммуникативные 

Станция 6. Угадай, чей след? 

 



Publishing house "Sreda" 
 

7 

Content is licensed under the Creative Commons Attribution 4.0 license (CC-BY 4.0) 

Угадать по сле-

дам животных, 

которым он при-

надлежит 

 

Личностные,  

регулятивные,  

познавательные, 

коммуникативные 

Задание 7. А нас осталось так мало! 

Ребятам предлагается за 5 минут отметить в листе как можно больше видов, занесён-

ных в Красную книгу Ульяновской области (2015) 

Найти в разных 

витринах и экс-

позициях музея 

редкие виды птиц 

и млекопитаю-

щих, занесённых 

в Красную книгу 

Ульяновской об-

ласти. 

Список видов, занесённых в Красную книгу 

Ульяновской области (2015), представленных в 

музее: 

Лебедь-шипун 

Орлан-белохвост 

Солнечный орел 

Малая чайка 

Малая крачка 

Филин 

Желна 

Черноголовая гаичка 

Обыкновенный тритон 

Норка европейская 

Крапчатый суслик 

Обыкновенный слепыш 

Личностные, регуля-

тивные, познаватель-

ные, коммуникатив-

ные. 

III. Подведение итогов и рефлексия 

Учитель подсчитывает баллы, которые набрали команды и объявляет победителей. Обсуж-

дение наиболее понравившихся моментов квеста и наиболее сложных. Обмен впечатлени-

ями. Время на фотосессию 

IV. Домашнее задание 

Учитель предлагает школьникам на выбор: 

1) подготовить сообщение на 3–5 минут о наиболее запомнившемся экспонате музея, 

2) составить ребус о 3 животных музея, 

3) придумать кроссворд о животных родного края 

 

Данный образовательный квест был организован в 2023 г для учеников 7 

класса МБОУ СШ №15 и для 10 класса Лицея при ФГБОУ ВО «УлГПУ им. 

И.Н. Ульянова». Задания вызвали большой интерес школьников, что было отме-

чено в положительных отзывах. Ребята узнали новые факты о жизни животных, 

научились определять виды не только по морфологическим особенностям (мех 
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животных), но и голосам, следам. Таким образом, правильно подобранные зада-

ния квеста на основе краеведческого материала имеют большой познавательный 

и учебный потенциал, так как способствуют не только расширению биологиче-

ских знаний, но и формируют экологическое мировоззрение. 

В заключении можно сказать, что образовательный квест – достаточно но-

вое направление в педагогике, которое требует дальнейшего изучения для ис-

пользования в образовательном процессе. Его развивающий потенциал доста-

точно велик. Образовательные квесты развивают интерес и стимулируют более 

глубокое изучение биологии и экологии, что способствует повышению не только 

качества знаний, но и бережное отношение к природе. 
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