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ИНТЕРАКТИВНЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ ИЗУЧЕНИЯ  

ГРАММАТИКИ НЕМЕЦКОГО ЯЗЫКА 

Аннотация: в связи с процессом цифровизации урок иностранного языка 

приобретает интерактивный характер. Грамматические феномены предъявля-

ются с использованием мультимедийных презентаций, объяснительных видео, 

анимаций. В статье рассматриваются возможности применения интерактив-

ных учебных продуктов при изучении грамматики немецкого языка. 
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Интерактивность способствует тому, что обучающиеся активно взаимодей-

ствуют с учебным грамматическим материалом [3, с. 271]. Это касается не только 

грамматических упражнений, но и мультимодальных интерактивных презента-

ций грамматических феноменов. Так как цифровые средства информации стано-

вятся неотъемлемой частью повседневной жизни, то и изучение иностранного 

языка с их помощью является само собой разумеющимся. Хорошие интерактив-

ные учебные продукты для изучения грамматики не заменят никогда учителя, 

они не на это нацелены. Они обладают большим потенциалом и предоставляют 

обучающимся больше свободы в работе с материалом и коммуникацию, имею-

щую предпосылкой грамматические структуры. Когда иностранные языки изу-

чают с помощью цифровых учебных программ, требуется взаимодействие с про-

граммой. Реализация определенного вида интеракции зависит от конкретной 

программы. При этом различают управляемые и цифровые интеракции. При вы-

боре в меню упражнения и запуске презентации в учебной программе речь идет 
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об управлении программой с технико-функциональной точки зрения. К дидакти-

ческим интеракциям относятся «перетягивание» программных элементов с це-

лью дополнения грамматических правил (как например, Drag-and-Drop) или 

«вбивание» грамматических форм в пропуски. Такие интеракции обучающихся с 

программой служат для обучения [3, с. 32–33]. Именно у цифровых учебных про-

дуктов, содержащих дифференцированные возможности управления, растет ди-

дактический потенциал. Активизированные по необходимости субтитры, регули-

руемая скорость изображения, вспомогательная функция служат самостоятель-

ному и познавательному процессу обучения. Особое значение имеет обратная 

связь учебной программы, так как решающим при обучении с помощью цифро-

вых средств являются доступность ответных сообщений для обучающихся на со-

ответствующем этапе изучения. Они должны быть, согласно опросу дифферен-

цированными, персонализированными, с объяснениями и комментариями, спе-

цифичными [1, с. 79]. 

Включение различных режимов в цифровых учебных программах позволяет 

представлять учебный материал с разных сторон и имеет ряд преимуществ при 

обучении. В учебном сценарии без участия учителя мультимодальный компонент 

является помощником в учебном процессе и способствует пониманию абстракт-

ных грамматических структур. При этом с визуальными элементами объяснение 

грамматических феноменов происходит с минимальным использованием терми-

нологии. Включение акустических компонентов может иметь различные функ-

ции. Так, например, объяснение, имитирующее учителя в качестве дополнения к 

визуальной презентации или выборочное озвучивание отдельных слов или пред-

ложений для разъяснения особенностей определенных грамматических структур 

(сложных существительных, вопросительных предложений). 

Необходимо подчеркнуть взаимосвязь мультимодальных компонентов учеб-

ных продуктов с их интерактивными возможностями. Мультимедийная презен-

тация без управления со стороны обучающихся подходит для использования в 

классе с участием учителя. В случае самостоятельного изучения грамматики не-

обходим учебный материал с интерактивным потенциалом. Тогда у обучающихся 
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открываются больше возможности активного взаимодействия не только во время 

презентации грамматических феноменов, но и при выполнении упражнений. 

Представление грамматических феноменов может проводиться различными 

способами. Благодаря цифровым средствам в распоряжении авторов учебных ма-

териалов находятся разнообразные варианты. Грамматическая структура может 

предъявляться на основе видео, аудиовизуальной истории или анимации. При 

этом в цифровой учебной программе необходимо учитывать функциональность 

каждого элемента – визуального, акустического. Включение этого элемента зави-

сит от того, как происходит презентация соответствующих грамматических тем. 

Если, например, заполняют формуляр для покупки билета (тема «Предлоги с вре-

менным значением в интерактивной грамматике»), нет необходимости в акусти-

ческом сопровождении. На экране билет, из которого обучающийся выбрал ин-

формацию и может ею дополнить пропуски в электронном письме внизу путем 

«перетаскивания» (Drag-and-Drop). Введение в тему «Предлоги с временным 

значением» начинается не с предлогов, а с указанием на различное время. При 

этом фокусирование на форму нельзя рассматривать как противоположность 

коммуникации и ориентировке в содержании [2]. Обучающийся с самого начала 

вовлечен в учебный процесс, где ему нужно решиться на определенное время, и 

дополняет информацию в электронном письме. Если он заполнил пропуски без-

ошибочно, то он возвращает билет. Таким образом происходит непрерывное при-

общение к учебному процессу за счет интерактивности, которую демонстрирует 

пример дидактической интеракции с учебной программой. 

В объяснительных видео с участием ведущего едва можно представить без-

звучную визуальную презентацию. Так, например, Ида, героиня видео «24h Deutsch 

mit Ida» (24 часа немецкого вместе с Идой) вводит в тему с помощью ситуации или 

диалога и объясняет образование соответствующих грамматических форм. 

При объяснении используются визуальные элементы: подчеркивание мелом 

или изменение цвета, чтобы акцентировать внимание и облегчить понимание. 

При этом саму ведущую не всегда можно увидеть полностью, таким образом го-

лос играет важную роль. Данное видео можно смотреть на YouTube и скачать в 
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сообществе Гете-института «Deutsch für dich» (Немецкий для тебя). При исполь-

зовании на YouTube допустимо включение субтитров и подбор скорости воспро-

изведения. Такие функции являются вспомогательными при самостоятельном 

изучении немецкого языка. Интеракции являются в первую очередь техниче-

скими, но могут также обозначены как дидактические. 

Другой тип видео представляют грамматические клипы от «DaF leicht» 

(Немецкий язык как иностранный), которые доступны онлайн и демонстрируют 

грамматические структуры и их образование с помощью техники перемещения. 

При этом отдельные части предложений, слова или части слов передвигаются, 

накладываются друг на друга и выделяются цветом. Готовые элементы зачитыва-

ются вслух с целью демонстрации ударения в слове или предложении, интона-

ции. Данная программа допускает меньше дидактических возможностей управ-

ления, чем видео с Идой на YouTube. Видео можно остановить, повторить, запу-

стить вновь и настроить громкость. 

Грамматические темы предъявляются в объяснительных клипах к учебнику 

«Momente». Формы презентации напоминают графические изображения в печат-

ных учебниках, но используют технические возможности и разъясняют правила 

посредством подвижных элементов. Отделяемые приставки разрезаются метафо-

рическими ножницами и обе части глаголов занимают свои позиции в предложе-

нии. В следующем отрывке отделяемые приставки представляются в различных 

типах предложений, из которых складывается небольшой диалог. Благодаря ком-

бинированию разнообразных элементов происходит пошаговое предъявление 

грамматических структур с минимальным количеством терминов. 

В интерактивной грамматике визуальные изображения грамматических 

структур сопровождаются звуком, как например, короткие истории по теме 

«Imperativ» (Повелительное наклонение), делая акцент на его коммуникативных 

функциях (выражение просьбы, требования, совета). 

Предъявление грамматических тем не должно ограничиваться только объяс-

нением их образования, но и демонстрировать прагматическую перспективу. 
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Таким образом обучающиеся смогут сразу понять важность грамматических 

структур для коммуникации [5, с. 5]. 
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