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Цифровизация и повышение качества общего образования являются важ-

ными задачами в современном мире. Существует ряд передовых опытов и 

успешных практик, которые помогают достичь этих целей. 

Рассматривая передовой опыт цифровизации в сфере образования, цифро-

вые технологии можно разделить на шесть функциональных типов: персонали-

зированное обучение; образовательные платформы и онлайн-курсы; виртуаль-

ная и дополненная реальность (VR и AR технологий); проектное обучение и 

кейс-методы; облачные технологии и управление данными; цифровая грамот-

ность и обучение учителей. 

Так, например, в 2016 году в Финляндии была разработана платформа 

«Minecraft Education Edition», которая используется для обучения и развития уче-

ников, где они могут создавать и исследовать виртуальные миры, развивая твор-

ческое мышление и решение проблем. 

Двумя годами ранее в Соединённых штатах Америки начала работать обра-

зовательная платформа «Google Classroom», которая разработана корпорацией 
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«Гугл» для управления домашними заданиями, учебными материалами и обще-

нием между учениками и преподавателями. 

В Японии функционирует целая экосистема «Fujitsu Education Solutions», 

которая включает в себя комплексные ИТ-решения для поставщиков образова-

тельных услуг, которые помогают облегчаю их путь к цифровой трансформации. 

«Fujitsu Education Solutions» включает в себя цифровые платформы, облачные 

технологии, инновационные методики, имеет собственные информационные 

службы для студентов. 

С 2013-го года в Швеции осуществляет работу образовательная платформа 

«Kahoot!», которая быстро завоевала популярность у населения. Данная плат-

форма предназначена для создания интерактивных викторин и учебных игр. Все 

представленные упражнения позволяют привлечь внимание учеников и сделать 

процесс более увлекательным. 

В Германии функционирует «SAP Young Thinkers» – инициатива компании 

«SAP», направленная на цифровое образование школьников и студентов, предостав-

ляющая образовательные ресурсы и платформы для обучения цифровым навыкам. 

Среди российских передовых цифровых решений в сфере образования – со-

здание цифровых платформ «Stepik» и «Learntolearn». 

Платформа «Stepik» создана в 2013 году российскими разработчиками Алек-

сандром Барановым и Ильей Ларионовым с целью предоставления возможность 

создания и прохождения курсов по разным направлениям на одной площадке. 

Платформа «Learntolearn» создана в 2014 году и направлена на обучение 

навыкам самообучения, развитию критического мышления, умению работать с 

информацией и ее большими объемами. 

Все эти цифровые решения оказали влияние на повышение качества общего 

образования и его диджитализацию. Во многом, толчком для развития цифрови-

зации образования стала пандемия Covid-19, которая всемирно распространи-

лась в 2020 году, и вынудила население всего мира перейти на дистанционный 

формат работы и обучения, в том числе решать вопросы с получением обратной 

связи и проверкой знаний. 
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После снятия ограничений, связанных с пандемией, мировая обществен-

ность уже не возвращалась к прежним стандартам обучения. В повседневную 

жизнь пошло такое понятие как «дистанционное обучение», технологии оказа-

ния государственных и муниципальных услуг обеспечили возможность дистан-

ционной подачи документов, заявлений, интернет-площадки открыли сотни об-

разовательных порталов и онлайн-школ. 

В последние годы распространение получило использование цифрового 

портфолио. Ранее, данным инструментом пользовались лишь специалисты про-

филей творческих направлений и специальностей, специфика, которых предпо-

лагала наличие портфолио: дизайнеры, фотографы, художники, архитекторы, 

журналисты. На сегодняшний день цифровое портфолио актуально уже для уче-

ников всех ступеней образования: от младшей школы до высшего образования. 

Цифровое портфолио – это электронный инструмент, который позволяет 

учащимся, студентам, преподавателям и специалистам в образовании создавать, 

хранить и организовывать коллекцию своих работ, проектов, достижений, при-

меров творчества в фото, видео и машиночитаемом форматах. 

Одним из первых примеров успешной практики введения цифрового порт-

фолио в систему обучения является проект «Electronic Portfolio at Purdue» в уни-

верситете Пердью (Purdue University) в США. Проект был запущен в начале 

2000-х годов и представлял собой систему электронного портфолио, которая поз-

воляла студентам сохранять, организовывать и демонстрировать свои учебные 

достижения и проекты в цифровом формате. 
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Существует множество возможностей для создания цифрового портфолио в 

сети, среди которых ряд инструментов, таких как: 

– платформа «Book Creator», которая позволяет ученикам создавать интер-

активные книги и цифровые портфолио с использованием текста, изображений, 

видео и аудио; 

– приложение «Seesaw», которое позволяет ученикам создавать и делиться 

своими работами, включая фотографии, видео, записи аудио и текстовые мате-

риалы. В нем предусмотрен функционал для взаимодействия с родителями и пе-

дагогами; 

– инструмент «Hudson», который может быть использован для создания и 

управления цифровыми портфолио в различных языках программирования. 

В Российской Федерации с 2021 года функционирует сервис «Цифровое 

портфолио.РФ» [4]. Некоторые высшие и средние учебные заведения уже в 

2024 году требовали обязательное цифровое портфолио. По стандартам оно 

должно в себя включать [5]: 

– дипломы победителя и призера Всероссийских олимпиад и олимпиад, 

включенных в перечень Министерства просвещения; 

– победы в конкурсах регионального и федерального уровней; 

– участие в чемпионатах WorldSkills; 

– участие в научных конференциях, публикации в периодических изданиях; 

– спортивные достижения, в том числе ГТО; 

– участие в официальных волонтерских движениях; 

– участие в разных мероприятиях и другие внеурочные успехи; 

– рекомендательные письма педагогов и руководителей проектов, отзывы 

научных руководителей. 

Вопросы влияния работы с электронным портфолио рассматриваются мно-

гими современными авторами, в числе которых Фелиппа Гербик, Марк Нортовер 

и Лин Льюис, которые в своем исследовании: «Студенческие взгляды на элек-

тронные портфолио: лонгитудинальное исследование роста и развития» изучают 



Publishing house "Sreda" 
 

5 

Content is licensed under the Creative Commons Attribution 4.0 license (CC-BY 4.0) 

проблемы внедрения цифрового/электронного портфолио с точки зрения вос-

приятия учениками. 

Исследования Wetzel & Strudler (2006) и Lin (2008) показывают, что со вре-

менем ученики привыкают и признают обучающий потенциал электронных 

портфолио. 

Как показывают исследования Гербик, Нортовера и Льюис самая большая 

проблема заключается в невозможности использовать эту технологию для 83%. 

Основные трудности касались понимания того, что делает программное обеспе-

чение/приложения, навигации по ним, создания представлений и время, потра-

ченное на его использование 

Однако, говоря об эффективности, стоит отметить, что все же применение 

цифрового портфолио в образовательном процессе средней школы влияет на 

улучшение самооценки и мотивацию учеников, в первую очередь, так как вклю-

чается соревновательный аспект. Здоровая конкуренция также важна для разви-

тия школьника и стимулирует его мотивацию. 

Кроме того, презентация своего портфолио оттачивает коммуникативные 

навыки и ораторские компетенции школьника. 

Цифровое портфолио, несомненно влияет на желание рефлексировать: ана-

лизировать свои работы, прогресс обучения, осознавать свои сильные и слабые 

стороны в учебе. 

Также цифровое портфолио представляет собой инструмент, благодаря ко-

торому учителя, родители, судьи и комиссии могут давать объективную оценку 

учащегося, опираясь на его реальные достижения. 
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