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Аннотация: в статье рассматривается актуальность использования ин-

формационно-коммуникационных технологий в коррекционной работе с до-

школьниками, имеющими фонетико-фонематическое недоразвитие речи. Обос-

новывается необходимость применения интерактивных методов и компьютер-

ных игр для повышения эффективности логопедической работы. Подчеркива-

ется, что применение таких технологий способствует формированию положи-

тельного отношения к обучению, устойчивого познавательного интереса и кон-

центрации внимания у детей с речевыми нарушениями. Рассматриваются раз-

личные виды компьютерных речевых игр, классифицированные по целям коррек-

ции: развитие фонематического слуха, коррекция артикуляции и развитие про-

содической стороны речи. Приводятся конкретные примеры игр для каждой ка-

тегории, демонстрирующие их практическую ценность. Особое внимание уде-

ляется играм, интегрирующим различные аспекты развития речи, таким как 

логопедические квесты, игры-презентации и игры-конструкторы. Отмечается, 

что использование интерактивных технологий позволяет реализовать дидак-

тические принципы наглядности, доступности и интерактивности, делая про-

цесс обучения более эффективным и увлекательным для детей с ФФНР. Пред-

лагаемые подходы направлены на улучшение инструментов и содержания 
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коррекционно-развивающей работы, что способствует успешной подготовке 

детей к школе. 
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информационно-коммуникационные технологии (ИКТ), дошкольное образова-

ние, логопедическая работа, интерактивные игры, компьютерные игры, фоне-

матический слух, артикуляция, просодическая сторона речи, коррекционно-раз-

вивающая работа, дидактические принципы, логопедические квесты. 

На современном этапе применение информационно-коммуникационных 

технологий в дошкольном образовании является неотъемлемой частью коррек-

ционной работы с детьми с речевыми нарушениями. Современный коррекци-

онно-образовательный процесс, соответствующий федеральным стандартам, 

требует от педагога использования инновационных подходов, методов и техно-

логий, которые позволяют эффективно удовлетворять индивидуальные образо-

вательные потребности воспитанников [6]. 

В дошкольных учреждениях наблюдается рост числа детей с фонетико-фо-

нематическим недоразвитием речи. У них часто отмечается низкая познаватель-

ная активность или отсутствие мотивации к обучению, неустойчивость внима-

ния, снижение работоспособности и быстрая утомляемость [4]. В связи с чем пе-

дагоги ищут новые и оригинальные подходы к организации коррекционно-обра-

зовательного процесса для таких детей. 

Сегодня достаточно хорошо исследованы процессы, вызывающие нарушения 

произношения и восприятия звуков речи, факторы, определяющие уровень их про-

явления, разработаны методы исправления. В специализированной литературе 

предложены способы устранения данного дефекта. Тем не менее, значительное ко-

личество детей старшего дошкольного возраста с подобной проблемой, серьезность 

и устойчивость испытываемых ими сложностей и отрицательное воздействие, ко-

торое они оказывают в будущем на учебный процесс, говорят о важности улучше-

ния инструментов и содержания коррекционно-развивающей работы. 
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Применение интерактивного оборудования в логопедической работе со 

старшими дошкольниками, имеющими фонетико-фонематическое нарушение 

речи, помогает сформировать положительное отношение к обучению, устойчи-

вый познавательный интерес и способность к концентрации внимания, что по-

вышает эффективность развития всех сторон речевой системы благодаря новому 

и увлекательному представлению учебного материала [3]. 

Использование компьютерных игр в образовании и коррекции развития до-

школьников с нарушениями речи имеет под собой прочную теоретическую ос-

нову. Л.С. Выготский подчеркивал важность игровой деятельности в развитии 

ребенка, рассматривая игру как ведущий вид деятельности в дошкольном воз-

расте. В ней ребенок осваивает новые знания, умения и навыки, развивает позна-

вательные процессы и социальные навыки [1]. 

Компьютерные игры, в свою очередь, могут быть адаптированы для реше-

ния конкретных коррекционных задач, таких как развитие фонематического 

слуха и коррекция звукопроизношения. 

Принцип наглядности, являющийся одним из основных дидактических 

принципов, эффективно реализуется в компьютерных играх. Яркие визуальные 

образы, анимация и звуковое сопровождение делают процесс обучения более по-

нятным и интересным для ребенка. 

Принцип доступности тоже учитывается при разработке компьютерных игр, 

которые должны соответствовать возрастным и индивидуальным особенностям 

детей. 

Интерактивность, присущая компьютерным играм, обеспечивает активное 

участие ребенка в процессе обучения. Ребенок не просто пассивно наблюдает за 

происходящим на экране, а активно взаимодействует с игровым миром, выпол-

няет задания, получает обратную связь и корректирует свои действия, что спо-

собствует развитию самостоятельности, инициативности и ответственности [2]. 

Существует множество различных видов компьютерных интерактивных ре-

чевых игр, которые могут быть использованы для коррекции 
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звукопроизношения у старших дошкольников с ФФНР. Такие игры можно клас-

сифицировать по различным критериям. Рассмотрим некоторые из них. 

1. Игры на развитие фонематического слуха: 

– на различение звуков направлены на развитие умения различать оппози-

ционные звуки: звонкие и глухие, твердые и мягкие, свистящие и шипящие. 

Например, «Угадай звук», «Найди пару», «Что изменилось?»; 

– на определение места звука в слове помогают детям научиться определять, 

где находится заданный звук в слове: в начале, середине или конце. Например, 

«Звук в слове», «Где спрятался звук?», «Поймай звук»; 

– на выделение звука из слога или слова развивают умение выделять задан-

ный звук из слога или слова. Например, «Повтори за мной», «Эхо», «Найди лиш-

ний звук»; 

– на составление слов из заданных звуков способствуют развитию фонема-

тического анализа и синтеза, закреплению правильного произношения звуков. 

Например, «Составь слово», «Слоговое лото», «Звуковые дорожки» [5]. 

2. Игры на коррекцию артикуляции: 

– тренажеры для артикуляционной гимнастики, которые позволяют детям с 

ФФНР выполнять упражнения для развития артикуляционного аппарата в игро-

вой форме. Например, «Веселый язычок», «Упражнения для губ», «Гимнастика 

для щек»; 

– на постановку звуков помогают дошкольникам научиться правильно про-

износить отдельные звуки. Например, «Помоги звуку найти свой домик», «По-

втори за диктором», «Запиши свой голос»; 

– на автоматизацию звуков направлены на закрепление правильного произ-

ношения звуков в слогах, словах и фразах. Например, «Повторяй за мной», «Со-

ставь предложение», «Расскажи историю»; 

– на дифференциацию звуков помогают детям с ФФНР научиться различать 

и правильно произносить смешиваемые звуки. Например, «Найди лишнюю кар-

тинку», «Сортировка слов», «Повтори чистоговорку» [5]. 

3. Игры, направленные на развитие просодической стороны речи: 
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– на развитие силы голоса учат дошкольников регулировать силу голоса в 

зависимости от ситуации общения. Например, «Громко – тихо», «Далеко – 

близко»; 

– на развитие темпа речи направлены на формирование умения говорить в 

разном темпе: быстро, медленно, умеренно. Например, «Повтори как черепаха», 

«Повтори как зайчик»; 

– на развитие интонационной выразительности помогают сделать речь вы-

разительной и эмоциональной. Например, «Прочитай с разной интонацией», 

«Изобрази голосом» [5]. 

4. Игры, интегрирующие различные составляющие развития речи: 

– логопедические квесты представляют собой серию заданий, направлен-

ных на развитие различных аспектов речи, объединенных общим сюжетом; 

– презентации позволяют сочетать визуальные образы, звуковое сопровож-

дение и текстовую информацию для создания увлекательного и эффективного 

обучающего материала; 

– конструкторы позволяют старшим дошкольникам с ФФНР самостоя-

тельно создавать свои собственные речевые игры, что способствует развитию их 

творческих способностей и мотивации к занятиям [5]. 

Таким образом, применение информационно-коммуникационных техноло-

гий, в частности интерактивных компьютерных игр, открывает новые возможно-

сти для коррекционной работы со старшими дошкольниками, имеющими фоне-

тико-фонематическое недоразвитие речи. Такой подход позволяет не только по-

высить эффективность обучения за счет наглядности, доступности и интерактив-

ности, но и сформировать у детей положительное отношение к занятиям, устой-

чивый познавательный интерес и способность к концентрации внимания. Разно-

образие компьютерных игр, направленных на развитие фонематического слуха, 

коррекцию артикуляции, развитие просодической стороны речи и интегрирую-

щих различные речевые области, предоставляет педагогам широкий выбор ин-

струментов для индивидуализации коррекционно-образовательного процесса и 

достижения значимых результатов в развитии речи старших дошкольников. 
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