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Аннотация: стремление маленького ребенка познать окружающий мир 

ярко выражается в раннем и младшем дошкольном возрасте. Эта задача тре-

бует особых методов педагогического воздействия, среди которых ведущую 

роль играют игровые технологии. Статья посвящена теме исследования эф-

фективности использования игр-сортировщиков в формировании у детей пер-

вых представлений об окружающем мире. Рассматриваются психолого-

педагогические подходы, определяющие специфику развития малышей в играх 

подобного типа, включая знаменитую систему Монтессори, базирующуюся на 

идее свободного творчества и самостоятельности ребенка. Описаны совре-

менные разновидности игр-сортировщиков, выявлены недостатки имеющихся 

конструктивных решений и предложены инновационные решения, направлен-

ные на повышение образовательного потенциала этих игр. Исследование поз-

волило выявить широкие перспективы использования сортировочных игр для 

всестороннего развития дошкольника. 

Ключевые слова: окружающий мир, раннее детство, младший дошколь-

ный возраст, игра, наблюдение, метод Монтессори, развивающая среда, игра-

сортер, классификация, сенсорные эталоны, познавательное развитие, креа-

тивность, самостоятельность, индивидуальный темп обучения, образова-

тельные технологии, разработка игр, дидактический материал, детские иг-

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/


Издательский дом «Среда» 
 

2     https://phsreda.com 

Содержимое доступно по лицензии Creative Commons Attribution 4.0 license (CC-BY 4.0) 

рушки, систематизация опыта, наглядность, творческий подход, интерак-

тивные занятия, учебно-игровая деятельность. 

Окружающий мир, включающий природные явления, общественные собы-

тия и материальное пространство, привлекает особое внимание маленьких де-

тей. Этот период характеризуется интенсивным стремлением малышей позна-

вать новое, пробовать и исследовать неизвестное. Наблюдение становится ос-

новным способом первичного освоения реальности. Взрослые комментируют 

происходящее, поясняют назначение и свойства предметов и явлений, помогая 

формировать представление о мире. 

Однако наиболее продуктивной формой знакомства с окружающим оказы-

вается именно детская игра. Через игру малыши приобретают опыт взаимодей-

ствия с объектами, учатся манипулировать ими, узнают принципы их функцио-

нирования. Организация пространства игровой комнаты играет важную роль в 

развитии ребенка. Предметы, отражающие окружающую действительность (иг-

рушечные животные, бытовые вещи, транспортные средства и прочее), обога-

щают игровую деятельность малыша, мотивируя его проявлять активность, вы-

ражать любопытство и действовать самостоятельно. 

Особый вклад в этот процесс внесла методика итальянского педагога Ма-

рии Монтессори, направленная на предоставление ребёнку свободы выбора 

действий в специально оборудованной развивающей среде. Главная идея мето-

да заключается в предоставлении малышу условий для саморазвития, позволя-

ющих двигаться вперед согласно своему индивидуальному ритму и интересам. 

Простые игрушки-монтессори, например, сортеры с разными формами отвер-

стий, стали первыми инструментами для занятий детей раннего возраста [1]. 

Современные сортеры отличаются разнообразием форм, материалов изго-

товления и возможностей использования. Их основу составляют разнообразные 

отверстия и подходящие по размерам вставки, позволяющие учиться сопостав-

лять формы и размеры предметов. Такие игры представлены моделями кубов, 

паровозов, корзинок, ящичков и других конструкций, привлекающих внимание 

ребенка яркими цветами и интересными элементами [2]. 
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Важно учитывать возрастные особенности при выборе уровня сложности 

сортеров. Малышам предлагаются сортеры с небольшим числом элементов, ко-

торые позволяют научиться двигательной координации рук и глаз, пониманию 

основных свойств предметов. По мере взросления усложняются задания, вво-

дятся новые критерии классификации, увеличивается число деталей и инстру-

ментов (например, использование ложек или щипчиков). 

Несмотря на разнообразие предложений на рынке детских товаров, боль-

шинство игр-сортировщиков имеют ограничения: их узкая специализация не 

позволяет гибко адаптироваться под конкретные образовательные цели. Поэто-

му возникла потребность в разработке универсальных игровых комплектов, 

обеспечивающих широкий спектр образовательных возможностей. 

Команда педагогов детского сада, определив проблему, предложила серию 

инновационных решений в виде многофункциональных игр-сортировщиков, 

разработанных специально для обогащения детской игровой среды. 

Так для детей был создан сортер «Весёлый паровозик». Это уникальный 

мультимедийный конструктор, разработанный специально для комплексного 

развития малышей раннего и младшего дошкольного возраста. Благодаря своей 

оригинальной концепции, эта игра превращает обучение в увлекательную по-

ездку по миру знаний. 

Игровой модуль выполнен в виде красочно украшенного поезда с несколь-

кими вагонами, каждый из которых отличается уникальной темой: живая при-

рода, растения, погода, времена года и многое другое. 

Каждая деталь оснащена специальными углублениями или пазлами, соот-

ветствующими тематическим фигурам, такими как листочки, зверушки, облака 

и дождевые капли. 

Яркий дизайн привлекает внимание малышей, одновременно создавая 

эмоционально позитивный фон для усвоения материала. 

Дети изучают различие между живыми существами и неживыми объекта-

ми, знакомятся с флорой и фауной своего региона и других частей света. 
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В ходе игры дети получают базовые представления о погодных явлениях, 

смене времён года и особенностях растительного мира. 

Сортер способствует развитию внимания, памяти, речи и творческих спо-

собностей, позволяя каждому малышу создавать собственные сюжеты и исто-

рии. 

Задания разного уровня сложности обеспечивают постепенный переход от 

простых операций к более сложным, поддерживая индивидуальные темпы раз-

вития каждого ребёнка [3]. 

Для знакомства детей с различными профессиями была разработана игра -

сортировщик «Волшебный комод». Это оригинальная и увлекательная игра, со-

зданная с учётом возрастных особенностей детей раннего и младшего до-

школьного возраста. 

Основной компонент игры – волшебный комод с разноцветными выдвиж-

ными ящиками. Каждый ящик соответствует определённой профессии: врач, 

строитель, учитель, художник, повар и многие другие. Внутри ящиков находят-

ся миниатюрные фигурки и аксессуары, символизирующие орудия труда пред-

ставителей конкретной профессии. 

Задачи и возможности игры: 

− детям предлагается распределить предметы по соответствующим ящи-

кам, соотнося профессию с её символическими орудиями труда; 

− игра способствует запоминанию названия профессий и их характерных 

признаков, что формирует начальные представления о социальной роли взрос-

лых; 

− упражнения помогают развить внимательность, наблюдательность, спо-

собность к сравнению и классификации предметов; 

− занятия повышают общий уровень культуры и осведомлённости ребёнка 

о мире профессий, открывая путь к будущему профессиональному выбору. 

Таким образом, игра-сортировщик «Волшебный комод» не только инте-

ресна и привлекательна внешне, но и полезна с точки зрения обучения и воспи-

тания ребёнка. 
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Обобщая вышесказанное, отметим, что использование игр-сортировщиков 

эффективно развивает когнитивные способности, стимулирует речь, улучшает 

восприятие пространства и способствует лучшему освоению ребёнком окру-

жающего мира. Это подтверждает значимость разработки новых подходов и 

видов учебных пособий, способствующих эффективному развитию дошкольни-

ков. 
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