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Аннотация: в статье рассмотрен вопрос применения урока-игры на уро-

ках права. По мнению автора, метод способствует развитию и повышению 

общего уровня правовых знаний обучаемых. 
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Целью современного образования становится развитие обучающегося как 

субъекта познавательной деятельности. Особенность ФГОС нового поколения – 

деятельный характер, который ставит главной задачей развитие личности обу-

чающегося. Современное образование отказывается от традиционного пред-

ставления результатов обучения в виде знаний, умений и навыков; формули-

ровки стандарта указывают на реальные виды деятельности. 

Ориентация на результаты образования – это важнейший компонент кон-

струкции Федеральных государственных образовательных стандартов. 

Актуальностью данной темы является то, что важным условием приобре-

тения правовых знаний, развития социальных умений и навыков является внед-

рение новых методик, обеспечивающих активное участие обучающихся в обра-

зовательном процессе. 

Одним из направлений развития инновационных образовательных техно-

логий является геймификация. Геймификация – это внедрение игровых элемен-

тов в процесс обучения, которые способствуют повышению познавательной ак-

тивности обучающихся, формированию интереса к знаниям, развитию образо-

вательной мотивации и инициативы. 
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Суть геймификации образовательного процесса состоит в том, чтобы ис-

пользовать склонность воспитанника к игре как ключ к вовлечению в процессы 

обмена и потребления информации. 

Геймификация образовательного процесса напоминает компьютерную иг-

ру, когда за каждое правильно выполненное задание участнику начисляется 

определенное количество баллов. 

Целью данной темы является ознакомление с образовательной технологией 

геймификации – уроком-игрой, как одного из видов интерактивного метода 

обучения. 

Задача: исследовать влияние метода интерактивного обучения на качество 

правового образования обучающихся, с использованием технологии геймифи-

кации (игры). 

Гипотеза: предполагается, что обучающиеся не только приобретают зна-

ния, но и развивают особые способности, связанные с развитием мышления и 

речи, практические навыки действия в правовой сфере. 

Для этого решаются следующие задачи согласно принципам правового 

обучения: 

– формирование уважения к праву; собственных представлений и устано-

вок, основанных на современных правовых ценностях общества; компетенций, 

для защиты прав, свобод и законных интересов личности и правомерной реали-

зации ее гражданской позиции; 

– формирование способностей к мышлению и деятельности в ситуациях с 

непредсказуемым результатом, способностей к анализу социальных и правовых 

норм относительно ситуации действия; 

– формирование коммуникативных способностей; 

– формирование систематических знаний в сфере права, конкретных уме-

ний и навыков действия в социальной сфере. 

Преподавание права отличается от преподавания других учебных дисци-

плин спецификой учебного материала, поэтому в преподавании права отдается 

предпочтение нестандартным типам уроков, один из них, это урок-игра – 
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направленное на пробуждение интереса обучающихся к изучению права. Урок-

игра может быть по характеру: деловым и ролевым. 

Объектом темы являются педагогические отношения при использовании 

одного из методов интерактивного обучения в системе правового образования в 

формате урока-игры. 

Многие основные методические инновации сегодня связаны с применени-

ем интерактивных методов обучения. Интерактивный – означает способность 

взаимодействовать или находиться в режиме беседы, диалога с чем-либо (ком-

пьютером) или с кем-либо (человеком). Следовательно, интерактивное обуче-

ние – прежде всего, диалоговое обучение, в ходе которого осуществляется вза-

имодействие преподавателя и обучающегося, которое направлено на получение 

информации по какой-либо определенной области знаний. В данном случае мы 

говорим о получении правовой информации в рамках образовательного стан-

дарта. 

Суть интерактивного обучения состоит в организации учебного процесса 

таким образом, что практически все обучающиеся оказываются вовлеченными 

в процесс познания, они имеют возможность понимать и рефлектировать по 

поводу того, что они знают и думают. Каждый вносит свой особый индивиду-

альный вклад, идет обмен знаниями, идеями, способами деятельности. Причем 

это происходит в атмосфере доброжелательности и взаимной поддержки, пере-

водит ее на более высокие формы кооперации и сотрудничества. 

В ходе диалогового обучения обучающиеся учатся критически мыслить, 

решать сложные проблемы на основе анализа обстоятельств и соответствую-

щей информации, взвешивать альтернативные мнения, принимать продуман-

ные решения, участвовать в дискуссиях, общаться с другими людьми. Для этого 

на уроках организуется индивидуальная, парная и групповая работа, применя-

ются исследовательские проекты, ролевые игры, идет работа с документами и 

различными источниками информации. 

Обобщая, можно выделить следующие правила применения интерактив-

ной технологии для обучающихся во время проведения урока-игры. 
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Правило первое. В работу должны быть вовлечены почти все, в той или 

иной мере, участники урока. 

Правило второе. Надо позаботиться о психологическом настрое участни-

ков. Обучающиеся должны быть психологически готовы к непосредственному 

включению в те или иные формы работы. 

Правило третье. Обучающихся не должно быть много. Количество участ-

ников и качество обучения могут оказаться в прямой зависимости. В работе не 

должно быть более 30 человек. Ведь важно, чтобы каждый был услышан и 

каждой группе предоставлена возможность выступить по проблеме. 

Правило четвертое. Для обучающихся должен быть создан физический 

комфорт. Поэтому столы лучше поставить «елочкой», чтобы каждый имел воз-

можность видеть ведущего и общаться в своей группе. 

Правило пятое. Полезно договориться о том, что все участники будут про-

являть терпимость к любой точке зрения, уважать право каждого на свободу 

слова, уважения и достоинства. Также соблюдать регламент выступления и от-

носиться внимательно к вопросам процедуры. 

Правило шестое. Необходимо отнестись со вниманием к делению участни-

ков на группы. Первоначально его лучше построить на принципе добровольно-

сти. Затем воспользоваться принципом случайного выбора. 

В интерактивных методиках обучающиеся обучают друг друга, их отличи-

тельная особенность состоит в их диалоговом характере. Подобные методики 

принципиально меняют схему коммуникации в учебном процессе. Преподава-

тель выступает в качестве организатора процесса обучения и консультанта. Он 

ни в коем случае не должен замыкать учебный процесс на себе. 

Главными в процессе обучения становятся связи между обучающимися, их 

взаимодействие и сотрудничество. Результаты обучения достигаются взаимны-

ми усилиями участников процесса обучения, обучающиеся принимают взаим-

ную ответственность за результаты обучения. 

Подводя итог, можно сказать, что урок-игра как вид интерактивного мето-

да обучения в системе правового образования действительно повышает каче-
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ство усвоения знаний, умений, навыков и применения их на практике. И более 

того, этот метод способствует развитию и повышению общего уровня правовых 

знаний обучаемых. 
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