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Аннотация: в статье исследуются возможности применения технологий 

дополненной реальности (AR) в сфере проектирования интерьеров. Рассматри-

ваются ключевые инструменты и платформы, анализируются преимущества и 

ограничения внедрения AR-технологий. Приводятся примеры практического ис-

пользования а также обозначаются перспективы развития направления. Пока-

зано, как AR трансформирует традиционные подходы к дизайну интерьеров, по-

вышая эффективность работы специалистов и удовлетворённость клиентов. 
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Современные тенденции в сфере дизайна интерьеров характеризуются ак-

тивным внедрением цифровых технологий, среди которых особое место зани-

мают решения на базе дополненной реальности (Augmented Reality, AR). Эта тех-

нология позволяет интегрировать виртуальные объекты в реальное пространство 

через экран устройства или специальные очки – в отличие от виртуальной реаль-

ности (VR), она не создает полностью новый мир, а дополняет существующий, 

что делает её особенно удобной для работы с интерьерами. 
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Принцип работы AR в интерьерном дизайне основан на последовательности 

операций: сначала камера устройства сканирует пространство и фиксирует ос-

новные элементы помещения (стены, пол, окна и т. д.), затем программное обес-

печение анализирует геометрию комнаты и создает ее цифровую копию. На сле-

дующем этапе дизайнер или пользователь размещает в этой модели виртуальные 

объекты – мебель, декор, отделочные материалы – а система накладывает 3D-мо-

дели на изображение реального пространства с учетом масштаба, освещения и 

теней. Всё это происходит в режиме реального времени, позволяя мгновенно оце-

нивать варианты и вносить коррективы. 

На рынке уже представлено множество инструментов для AR-проектирова-

ния. Например, Magicplan помогает быстро выполнить обмер помещений: доста-

точно сделать несколько фотографий, и программа построит план с размерами, 

сократив время замеров с двух часов до 15–20 минут. Canvas создает полноцен-

ную 3D-модель комнаты по фотографиям, а Adobe Aero, интегрируясь с 

Photoshop и Illustrator, дает возможность добавлять анимацию к тендерам. Для 

более продвинутых пользователей подойдёт платформа Unity + AR Foundation, 

позволяющая разрабатывать собственные интерактивные AR-сцены, хотя она и 

требует навыков программирования. Среди других популярных решений – 

DecorMatters и Roomy для визуализации предметов интерьера, а также Dulux 

Visualizer для «примерки» цветов краски на реальные стены. 

Практическое применение AR в проектировании интерьеров охватывает ши-

рокий спектр задач. Определенно можно оценивать, как конкретный предмет ме-

бели будет выглядеть в доме, так и проверить соответствие размеров и стиля, 

также можно подобрать отделку и цветовые решения без необходимости посе-

щать салоны или заказывать образцы. Использование AR способствует быстрое 

создание наглядных презентаций прямо на объекте, где повышается вовлечен-

ность заказчика в решения и снижает количество правок на поздних стадиях. Тех-

нология также облегчает совместную работу: архитекторы, строители и клиенты 

могут удаленно обсуждать проект, вносить предложения и сразу видеть результат 

изменений. 
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Внедрение AR дает ощутимые преимущества. Во-первых, существенно эко-

номится время на замеры, подбор материалов и согласование проекта. Во-вто-

рых, снижается количество ошибок – визуальная проверка соответствия разме-

ров, пропорций и стилей на ранних стадиях позволяет избежать дорогостоящих 

переделок. В-третьих, повышается удовлетворенность клиентов: интерактивные 

презентации делают процесс выбора более понятным и увлекательным, умень-

шая стресс от принятия решений. Кроме того, AR расширяет маркетинговые воз-

можности – виртуальные шоу-румы и туры по интерьерам привлекают новых за-

казчиков и выделяют компанию на фоне конкурентов. 

Тем не менее, внедрение AR сталкивается с рядом ограничений. Техниче-

ские требования к устройствам остаются высокими: не все смартфоны поддер-

живают AR-приложения, а для сложных сцен необходима мощная производи-

тельность процессора и качественная камера. Точность визуализации иногда 

страдает – в условиях слабого освещения или при сложной геометрии помеще-

ния приложение может некорректно отобразить размеры или тени. Доступность 

технологии также неравномерна: не все клиенты располагают современными га-

джетами с поддержкой AR. К тому же разработка специализированных решений 

требует значительных инвестиций, а нехватка квалифицированных специали-

стов, умеющих работать с 3D-моделированием и AR-платформами, замедляет 

распространение технологии. Наконец, отсутствие единых стандартов качества 

среди AR-продуктов усложняет выбор оптимального инструмента. 

Несмотря на эти сложности, перспективы развития AR в дизайне интерье-

ров выглядят многообещающе. В ближайшие годы ожидается улучшение реали-

стичности визуализации – более точное отображение текстур, освещения и отра-

жений. Интеграция с искусственным интеллектом позволит автоматизировать 

подбор стилей и материалов, а облачные решения упростят совместную работу 

над проектами. Развитие мобильных устройств и появление удобных AR-очков 

сделают взаимодействие с виртуальными объектами еще более интуитивным. 

Кроме того, возможно сближение AR с технологиями умного дома: виртуальные 
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элементы смогут демонстрировать не только внешний вид, но и функциональные 

особенности – например, как будет регулироваться освещение или температура. 

Дополненная реальность уже сегодня трансформирует процесс проектиро-

вания интерьеров, делая его более наглядным, гибким и эффективным. Она не 

заменяет профессиональных навыков дизайнера, но даёт мощный инструмент 

для реализации идей, улучшает коммуникацию с клиентами и помогает миними-

зировать риски ошибок. По мере совершенствования технологий, снижения сто-

имости оборудования и роста доступности AR-решений их внедрение станет 

стандартом отрасли, открывая новые возможности для креативного подхода к со-

зданию пространств. 
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