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ПРИМЕНЕНИЕ ВИРТУАЛЬНОЙ СРЕДЫ TINKERCAD ПРИ ОБУЧЕНИИ 

ОСНОВАМ ЭЛЕКТРОНИКИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ 

Аннотация: в статье рассматривается использование платформы 

Tinkercad для развития инженерного мышления и навыков программирования в 

дополнительном образовании. На примере проекта «Светофор» показаны 

сборка виртуальной схемы на Arduino и разработка программы. Отмечаются 

преимущества Tinkercad: наглядность, безопасность и возможность 

многократных экспериментов. Проект помогает освоить основы электроники 

и подготовиться к изучению более сложных технических систем. 
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Развитие цифровых технологий повышает потребность в инженерных 

специалистах, поэтому в дополнительном образовании востребованы 

современные образовательные инструменты, развивающие инженерное 

мышление, исследовательские навыки и интерес к робототехнике, электронике 

и цифровым технологиям. 

Одной из таких платформ является Tinkercad, позволяющая изучать основы 

электроники и программирования без реального оборудования, что делает 

обучение доступным, безопасным и наглядным. 

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/


Рассмотрим реализацию проекта «Светофор», создание которого 

способствует изучению электрических цепей, программирования и принципов 

управления устройствами. Моделирование в Tinkercad делает процесс обучения 

безопасным и наглядным. 

Для реализации светофора в Tinkercad нам понадобятся следующие 

компоненты (табл. 1). 

Таблица 1 

Компоненты светофора 

Компоненты 
(назначение) 

Количество Изображение 

Плата Arduino UNO 
R3(центральный 
микроконтроллер) 

1 шт. 

 

Светодиод красного цвета 
(запрещающий сигнал) 

1 шт. 

 

Светодиод жёлтого цвета 
(предупреждающий сигнал) 

1 шт. 

 
Светодиод зелёного цвета 
(разрешающий сигнал) 

1 шт. 

 
Резистор 220 Ом (ограничение 
тока через светодиоды) 

3 шт. 

 
Макетная плата (беспаечное 
соединение компонентов) 

1 шт. 

 



Соединительные провода (для 
подключения компонентов) 

7 шт. 

 
 

Реализация начинается с создания новой схемы в разделе Circuits 

платформы Tinkercad. После этого на рабочем поле размещаются основные 

компоненты: плата Arduino Uno и макетная плата. Для удобства сборки плата 

Arduino располагается слева, а макетная плата – справа (рисунок 1). Макетная 

плата используется для беспаечного соединения электронных компонентов. Её 

внутренние контакты объединены в группы, что позволяет быстро создавать 

электрические цепи и при необходимости изменять схему без использования 

пайки. 

 

Рис. 1. Размещение основных компонентов 

 

Далее выполняем установку светодиодов. При подключении светодиодов к 

микроконтроллеру важно соблюдать полярность: анод (длинный вывод) 

подключается к управляющему пину Arduino, а катод (короткий вывод) 

подключается к контакту GND (рис. 2). Если нарушить полярность, это 

приведёт к неработоспособности схемы. 



 

Рис. 2. Размещение светодиодов на макетной плате 

 

После установки светодиодов мы переходим к установке трёх резисторов 

220 Ом. Каждый резистор последовательно соединён со своим светодиодом. 

Один вывод каждого резистора соединяется с катодом конкретного светодиода, 

а второй вывод резистора подключается к отрицательной шине макетной платы 

(рис. 3). 

 

Рис. 3. Подключение резисторов к светодиодам 

 

Затем эта линия соединяется с контактом GND на Arduino, что 

обеспечивает замыкание электрической цепи. Аноды светодиодов 

подключаются к цифровым пинам Arduino UNO R3, красный подключаем на 2 

пин, жёлтый на 3 пин, зелёный на 4 пин. Подключение осуществляется с 



помощью проводов: один конец перемычки вставляется в отверстие на 

макетной плате, куда воткнут анод светодиода, а второй конец перемычки  – в 

гнездо цифрового вывода Arduino (рисунок 4).  

 

Рис. 4. Схема подключения светодиодов к плате Arduino Uno 

 

После сборки схемы переходим к программированию микроконтроллера. 

Сначала задаются имена пинов, к которым подключены светодиоды, а также 

настраивается режим их работы. В функции setup() указывается, что данные 

пины будут использоваться в качестве выходов для управления светодиодами 

(рис. 5). 

 

Рис. 5. Объявление переменных и настройка пинов 

 

Основная логика работы светофора реализуется в функции loop(), которая 

непрерывно выполняется во время работы микроконтроллера. В ней задаётся 

последовательность переключения сигналов: красный свет включается на 3 

секунды, затем загорается жёлтый на 1 секунду, после чего включается зелёный 

сигнал на 3 секунды (рисунок 6). 



 

Рис. 6. Основной алгоритм работы светофора 

 

Для предупреждения о смене сигнала зелёный светодиод трижды мигает с 

интервалом 0,5 секунды. После этого на 1 секунду включается жёлтый сигнал, 

подготавливая переход к красному свету и началу нового цикла работы 

светофора (рис. 7). 

 

Рис. 7. Мигание зелёного сигнала и переход к новому циклу 

 

После написания программы светофор автоматически переключает 

сигналы по заданному алгоритму, обеспечивая непрерывную работу системы 

(рис. 8). 



 

Рис. 8. Схема подключения светофора в среде Tinkercad 

 

Выполнение проекта позволяет обучающимся собирать и анализировать 

электрическую схему, находить и исправлять ошибки, развивая логическое 

мышление, навыки программирования и понимание работы электронных 

устройств. Tinkercad даёт возможность безопасно проводить многократные 

эксперименты без риска повреждения оборудования. 

Создание светофора помогает закрепить основы электроники и 

программирования на практике, развивает инженерное мышление и 

подготавливает к изучению более сложных технических систем. 
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