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В современном мире уже никого не удивишь компьютером в обычном 

классе, будь то русский язык или математика, но несмотря на это не все могут 

наиболее эффективно использовать инновационные компьютерные технологии 

(ИКТ) на занятии. Документальные фильмы, красочные презентации – все это 

помогает скрасить скучный урок и где-то более подробно объяснить новый ма-

терил или же закрепить старый, но если на той же истории этого хватит, то для 

проведения уроков математики явно будет недостаточно. 

Если спросить у школьника «Какой предмет в школьной программе явля-

ется самым скучным?», можно получить самые разнообразные ответы начиная 

от химии и заканчивая литературой, но, если узнать какой предмет является са-
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мым сложным и запутанным, то больше половины скажут математика, а кон-

кретно – геометрия. 

Действительно, если простые задачи по геометрии можно объяснить сло-

весно и где-то проиллюстрировать на обычной доске, то задания из раздела сте-

реометрии будет очень проблематично. Учитывая наполняемость класса и раз-

ную скорость усваивания нового материала обучающихся, уроки, количество 

часов которых, в соответствии с ФГОС продолжают сокращаться, могут пройти 

в пустую. 

Миллионы выпускников при сдаче экзамена по математике чаще всего 

пропускают задачи, связанные с темами о пространстве, из-за чего не достига-

ют желаемых результатов. Однако данная проблема решается очень просто. 

Многообразие существующих компьютерных программ, помогает учителям ма-

тематики провести тривиальные уроки в более необычной форме, задействуя не 

только наглядные принципы, но и моделирование, визуализируя геометриче-

ские модели как на плоскости, так и в пространстве. Они являются полезным 

механизмом в геометрических исследованиях, которые позволяют эксперимен-

тально выявить новые геометрические факты. Результаты компьютерного экс-

перимента больше убеждают обучающихся в истинности знаний, чем логиче-

ские доказательства в учебнике. Очевидно, что существенные признаки и связи 

становятся наглядными лишь, когда дети сами, участвуя в моделировании, вы-

деляют их. 

Привычные для нас компьютеры с помощью правильно подобранной про-

граммы, дают право определять свойства и характеристики объектов в соответ-

ствии с заданными условиям, подтверждая те или иные гипотезы исследования. 

Математические программы не только увеличивают шанс запомнить и по-

нять сложные на первый взгляд формулы, теоремы и законы науки, но также и 

повышают уровень интереса на уроках. Такая интерактивная геометрическая 

среда позволяет выполнить построение чертежа для исходных данных, вводи-

мых пользователем, изменять параметры объектов, не изменяя общего алгорит-



Publishing house "Sreda" 
 

3 

Content is licensed under the Creative Commons Attribution 4.0 license (CC-BY 4.0) 

ма решения, получать сведения о свойствах изображенных фигур, удостоверя-

ясь в них лично. 

Одной из подобных программ является GeoGebra (ГеоГебра). Это бесплат-

ная математическая образовательная программа, включающая в себя геомет-

рию, алгебру, графы и остальные разделы. Благодаря данной программе обуча-

ющиеся имеют возможность экспериментально выявить свойства геометриче-

ских фигур и наглядно изучить решение многих задач. Пользу данной програм-

мы изучают на международных конференциях преподаватели из разных стран, 

публикуя результаты своих исследований в научных журналах. 

Ее основными плюсами является: 

1) наличие русского языка; 

2) ее цена; 

3) поддержка разных платформ от Android до Windows; 

4) возможность работы не только с геометрическими фигурами, но и гра-

фиками. 

Однако, как и любая программа ГеоГебра имеет свои минусы. Основным 

отрицательным качеством является работоспособность. Из-за того, что инфор-

мационная среда периодически обновляется, в ней возможно наличие не до 

конца протестированных функций, которые приводят к некорректной работе 

программы. 

Таким образом, использование инновационных технологий открывают но-

вые возможности для проведения уроков геометрии, изменяя традиционные 

подходы к преподаванию, предоставляя новые дидактические возможности. 

Наиболее значимым в обучение является формирование математического и 

логического мышления у школьников, чему способствует ИКТ. 

Также компьютерные технологии: 

1) повышение активности на уроках; 

2) преобразуя традиционные уроки математики с помощью метода нагляд-

ности, развивая воображение и пространственное видение; 
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3) позволяет тестировать учащихся сразу после изучения темы, что повы-

шает эффективность обучения за счет выявления пробелов на начальной ста-

дии, также развивая критическое мышление; 

4) увеличивают количество решенных задач, способствуя лучшему усвое-

нию и закреплению материала. 

Следовательно, при проведении урока с использованием инновационных 

компьютерных технологий соблюдается основной принцип дидактики – нагляд-

ность, что обеспечивает оптимальное усвоение материала школьниками, что 

повышает эмоциональное восприятие и развивает все виды мышления у обуча-

ющихся. 
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