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ДОПОЛНЕННАЯ РЕАЛЬНОСТЬ И 3D-МОДЕЛИРОВАНИЕ 

В ДОШКОЛЬНОМ ОБРАЗОВАНИИ 

Аннотация: в статье рассматриваются актуальные вопросы использова-

ния дополненной реальности и 3D-моделирование в дошкольной образователь-

ной организации. 
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Игровая деятельность – это ведущий вид деятельности дошкольника, по-

этому обучение в этом возрасте неразрывно связано с игрой [1]. Для реализации 

игровых приемов и ситуаций в образовательном процессе необходимо придер-

живаться основных направлений: постановка дидактической цели в форме игро-

вой задачи, подчинение деятельности правилам игры, использование учебного 

материалы в качестве средства игры, перевод дидактической задачи в игровую и 

связывание игрового результата с выполнением задачи. 

Дополненная реальность – новый метод получения доступа к информации и 

данным. Это совмещение на экране двух изначально независимых пространств: 

мира реальных объектов вокруг человека и виртуального мира, созданного на 

компьютере. 

Существует множество программных продуктов для мобильных устройств, 

которые позволяют при помощи дополненной реальности получить необходи-

мые сведения об окружении: браузеры дополненной реальности и специализиро-

ванные программы для отдельных сервисов, компаний или даже единственных 

моделей. Современные смартфоны и планшеты позволяют производить наложе-

ние любых цифровых данных на изображение, получаемое в реальном времени 

со встроенных в устройства камер. 
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Связывая объекты реального мира с цифровыми данными, технология до-

полненной реальности открывает новый подход к обучению и познанию. 

Используя эту технологию, можно создавать проекты, развивающие позна-

вательные и творческие способности, что не просто делает занятия увлекатель-

ными, но и способствует приобретению дошкольниками интересного исследова-

тельского опыта. 

Полноценная дополненная реальность включает в себя не только обрисовку 

виртуальных объектов поверх изображения с камеры, но и привязывает их к 

окружающей обстановке. Для этого используются либо метки, расположенные в 

реальном мире, к которым привязывается виртуальный объект, либо якоря. 

Важно то, что видеть можно не одну сторону виртуального предмета, располо-

женного на столе ребенка, а рассматривать с разных сторон, поворачивая устрой-

ство относительно листа бумаги и «висящего» над ним объекта. Важно и то, что 

он будет полностью соответствовать рисунку. 

Работа с дополненной реальностью – это новый вид сенсорного опыта, ко-

торый формирует восприятие целостного образа объекта. Положительные эмо-

ции – также важный аспект в развитии интеллекта. Радость познания стимули-

рует развитие любознательности. Использование виртуальных объектов добав-

ляет зрелищности и впечатляет, что в итоге усиливает эффект от увиденного и 

запоминается надолго. Все это приводит в восторг как детей, так и взрослых. 

Таким образом, использование таких приложений позволяет перейти от тра-

диционной технологии проведения занятия к новой, включающей все возможно-

сти электронного представления информации. 3D-раскраска способствует разви-

тию воображения, пространственного мышления, пониманию перспективы. 

В стандартный набор функций программных продуктов дополненной реаль-

ности для мобильных устройств входят: масштабирование объекта, запуск/оста-

новка анимации объекта, фотоснимок. В некоторых случаях с «ожившими» кар-

тинками можно играть. 

Используя мобильные устройства, воспитатель вместо плоского листа бу-

маги получает мощный инструментарий для представления информации в 
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разнородной форме (3D-графика, анимация, звук, цифровое видео). В таких си-

стемах воспитатель сам определяет последовательность и формы изложения ма-

териала. В качестве источника иллюстративного материала нужно скачать с 

сайта разработчика черно-белые раскраски, распечатать их на принтере и раскра-

сить. Затем установить на мобильное устройство соответствующее приложение 

и навести камеру на лист бумаги. Через пару мгновений рисунок «оживет». Сде-

лав подборку фотографий раскрасок или организовав соревнования на лучший 

фотоснимок с удачного ракурса (т.е. видны все возможные детали анимирован-

ного объекта), можно предложить описать персонаж, придумать историю или 

сказку про него. Полученное изображение может быть использовано при созда-

нии плаката, открытки, комикса. 

Однако следует помнить, что использование ИКТ в дошкольных учрежде-

ниях в соответствии с возрастом детей должно удовлетворять требованиям Сан-

ПиН [2]. 
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