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Аннотация: как организовать урок математики, чтобы учесть различные 

уровни развития и подготовленности учащихся? Решением данной проблемы яв-

ляется применение инновационных технологий. Инновационные технологии 

предполагают: повышение уровня мотивации к учебному труду, формирование 

высокого уровня развития учащихся на основе включения их в постоянную 

усложняющуюся деятельность. В статье показана целесообразность примене-

ния ТРИЗ-технологий и технологии педагогических мастерских при изучении 

темы «Движение». 
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Недостаточно овладеть мудро-

стью, надо так же уметь пользоваться 

ею. 

Цицирон 

Призвание учителя, в первую очередь, состоит в том, чтобы заинтересовать 

ребят своим предметом, дать толчок к развитию творческих способностей 

школьников, создать условия для их личностного развития, нравственного взрос-

ления, мировоззренческого становления. Значит, нужно воспитать Человека 

средствами своего предмета, в частности – её Величества Математики. 

Необходимо приобщать учащихся к математике как к части человеческой 

культуры, которая наряду с другими предметами способствует формированию 

личности учеников, их нравственному воспитанию. Конечно же, наибольшие 

возможности в духовном становлении подростков имеет содержание предметов 

гуманитарного, эстетического направлений, когда Добро, Красота, Человек, 
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Знание становятся ценностями воспитанников при прослушивании литератур-

ного или музыкального произведения, просмотра живописного полотна. Но о 

красоте природы, шедеврах искусства, хрупкости всего живого, ответственности 

за этот прекрасный мир можно вести речь и на уроках математики. Для этого 

нужно просто в любом учебном материале найти человеческий вектор, чтобы ре-

бята смогли пропустить его через свою душу и сердце. Ведь математика – наука 

многогранная и интересная, и преподавание математики должно быть столь же 

многогранно и интересно. Важно построить урок так, чтобы учащиеся не вос-

принимали математику как сухую науку, как некий набор формул, алгоритмов, 

понятий, а открывали богатство содержания учебного материала, проводя неви-

димые нити, связывающие её с другими науками, великими открытиями челове-

чества, с искусством и судьбами людей. 

Работая в классах, различных по уровню развития и по возрасту, необхо-

димо применять элементы технологий, которые, позволяют наиболее эффек-

тивно проводить уроки математики. Более того, все эти технологии и их эле-

менты не являются чем-то обособленным, наоборот, они тесно связаны между 

собой: использование одной технологии неизбежно «тянет» за собой другую, 

разматывая удивительный клубок возможностей современного учителя. Вся ис-

тория математики – это история решения встающих перед человечеством и тех-

ническим прогрессом проблемных ситуаций. Поэтому одним из основных спо-

собов преподавания математики является технология проблемного обучения, ко-

гда сначала анализируется проблема, а затем ищутся пути ее решения. Создание 

проблемных ситуаций на уроках математики- огромный стимул к поисковой де-

ятельности учащихся. 

Использование на уроках математики таких технологий как ТРИЗ-техноло-

гии и технологии педагогических мастерских (технология французских демар-

шей) дает возможность учащимся сотрудничать между собой без прямого вме-

шательства учителя. Учащиеся работают над поставленными задачами в «ма-

стерских», распределяя между собой обязанности. При этом образовательный 

процесс необходимо строить с учетом следующих правил: учебная работа 
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ученика должна быть адресована в первую очередь не учителю, а всему класс-

ному коллективу школьников; ученик должен нести ответственность и отчиты-

ваться за свою учебную работу и поведение перед коллективом класса; образо-

вательный процесс следует организовывать и проводить так, чтобы учащиеся 

всегда испытывали необходимость в преодолении посильных трудностей, чтобы 

у них возникала постоянная потребность в овладении новыми знаниями, новыми 

способами действий, умениями и навыками. В мастерских внимательно выслу-

шивают каждого, каждый имеет право на ошибку, в группах происходит отстаи-

вание своего решения проблемы, нет официального оценивания и обязательно 

должна быть создана доброжелательная атмосфера. Закон мастерской гласит: 

«Делай по-своему, исходя из способностей, интересов и личного опыта, коррек-

тируй себя сам». 

ТРИЗ-технологии базируются на следующих компонентах: 

1. Решение открытых задач. В школе мы учим решать задачи, в которых 

четко сформулировано условие, есть неизвестное и конкретный способ решения. 

В жизни, зачастую, все не так однозначно: приходится сталкиваться с информа-

цией, которая может совсем не пригодиться для решения задачи, вариантов 

нахождения неизвестного может быть несколько и нужно выбрать самый подхо-

дящий, а ответ может быть совершенно не прогнозированный. Решению таких 

«открытых задач» учит ТРИЗ-педагогика. 

2. Формирование творческого воображения. Сегодня ТРИЗ с уверенностью 

заявляет, что изобретателем может стать любой человек, начиная от программи-

ста и заканчивая домохозяйкой. И это не пустые слова. 

3. Преодоление психической инерции. Приступая к решению поставленной 

задачи, наша услужливая память сразу навязывает нам привычные отработанные 

стереотипы нахождения ответа. Именно это и принято называть психической 

инерцией, преодолеть которую помогают методы развития творческого вообра-

жения. 

4. Развитие ассоциативного и системного мышления. Как это ни парадок-

сально, но именно ассоциации помогают делать открытия. Для развития 
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ассоциативного мышления, в первую очередь, нужно освободиться от стереоти-

пов и клише в сознании, далее необходимо расширять сферу ассоциаций и на 

последнем этапе нужно работать над построением необходимых ассоциаций. 

К примеру, в 9 классе на уроке геометрии при изучении темы «Движение» 

учащиеся могут в «мастерских дизайнеров» создавать оригинальные математи-

ческие паркеты. Паркетом называют заполнение плоскости одинаковыми фигу-

рами (элементами паркета), которые не перекрывают друг друга и не оставляют 

на плоскости пустого пространства (иногда паркетом называют заполнение 

плоскости несколькими фигурами, например, правильными многоугольниками). 

Тетрадный лист в клеточку представляет собой простейший паркет. Элементом 

паркета здесь является квадрат. Замечательные паркеты придумывал знамени-

тый голландский художник Морис Эшер. Элементами паркета у него служили 

фигуры животных, птиц, рептилий. 

Перед учащимися ставится проблема создания элемента паркета. В ходе 

урока учащиеся выдвигают гипотезу: если знать основные фигуры, из которых 

можно составить паркет, то видоизменяя их можно получить различные по слож-

ности паркетные узоры. Используя формулу величины угла правильного много-

угольника, выводят главное паркетное правило и выясняют из каких правильных 

геометрических фигур можно составить паркет. С помощью оценки величины 

угла правильного многоугольника выводят условия, при которых окрестность 

точки можно замостить комбинациями разных правильных многоугольников. 

Выясняют, что это можно сделать 3, 4, 5, 6 правильными многоугольниками. Да-

лее учащиеся создают в группах свои различные по сложности паркеты: из оди-

наковых правильных многоугольников, полуправильные паркеты из несколько 

правильных многоугольников с различным числом сторон, паркеты из непра-

вильных многоугольников, паркетные узоры нестандартной формы. В ходе ра-

боты над паркетными узорами учащиеся выявляют разные способы построения 

паркетов: замена прямолинейных отрезков кривыми с началом и концом в тех же 

точках, что и у отрезков; объединение отдельных элементов уже существующих 

паркетов; дополнение новыми линиями уже существующей сетки; перенос, 
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поворот, отражение некоторых кривых или ломаных так, чтобы они образовали 

замкнутые контуры. Таким образом, в ходе урока исследовательская задача 

плавно переходит в изобретательскую. 

Применение этих технологий позволяет перейти от неясной и расплывчатой 

проблемы к конкретным задачам и противоречиям; получить сразу несколько 

идей, из которых осознанно выбрать наилучшее; спрогнозировать и предупре-

дить проблемы. Дети занимаются с увлечением и без перегрузок осваивают но-

вые знания, развивают речь и мышление. ТРИЗ-универсальная технология ана-

лиза и решения проблем, не зависящая от предметных областей, в которых воз-

никают проблемы, но опирающаяся на специальные знания этих областей. 

В обучении, построенном на основе педагогики сотрудничества – движу-

щие силы учения – это радость творчества, ощущение своего роста, совершен-

ствование, приращение знаний, уверенности в себе. Системная работа по исполь-

зованию современных педагогических технологий и их элементов в образова-

тельном процессе приводит к повышению успеваемости по математике, учащи-

еся принимают активное участие в предметных неделях, участвуют в олимпиа-

дах, научно-практических конференциях по предмету, занимают призовые ме-

ста. 
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