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Аннотация: в данной статье рассматривается применение наглядных ме-

тодов образования для формирования и стимуляции творческой деятельности 

на уроках математики согласно государственной стандартизации образова-

ния. 
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В современном обществе сложилось новое понимание основной задачи об-

разования. Преподаватель обязан не только объяснить и заложить основы опре-

деленных наук, но и сформировать способности к саморазвитию, которые обес-

печит интеграцию личности в мировую и национальную культуру. Из-за этого 

изменения большое значение придается совершенствованию методов обучения. 

В настоящее время в педагогике существует большое количество методов 

обучения. Одними из являются: словесные (рассказы, описания, изложения, дис-

куссии и др.), практический (упражнения, лабораторные работы, тренировки и 

др.), наглядный (показ кино, презентации, наблюдение и др.) [1]. 
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Однако именно наглядные методы обучения позволяют показать простоту 

и понятность того образов, которые ребенок создал в процессе восприятия и 

мышления. Эти методы можно условно разделить на две большие подгруппы: 

метод иллюстраций (основанный на показе плакатов, картин, зарисовок на доске 

и др.), метод демонстраций (предполагает демонстрация фильмов, компьютер-

ных презентаций, демонстрация фигур, приборов и др.) Данные методы способ-

ствуют развитию творческой деятельности обучающегося. Это можно рассмот-

реть на примере двух заданий. 

Задание 1. Найти точки по координатам и соединить их. 

(12; 2), (5; 5), (2; 5), (-3; 7), (-1; 4,5), (-6; 4), (-11; -1), (-7; -5), (-1; -7), 

(3; -8), (5; -11), (4; -7), (6; -5), (3; -6), (2; -6), (-1; -5), (-6; -2), (0; -1), 

(-1; -3), (2; -2), (3; -1), (5; -1), (4; 0), (8; 0), (9; 1), (12; 2), (7,5; 3). 

Решение: 

 

Совмещение подобных заданий с красочными презентациями поможет не 

только донести новый материал до школьника, но и развить творческие способ-

ности обучающегося. 

В свою очередь, в связи с новыми стандартами ФГОС наполняемость класса 

увеличилась вдвое, и учитель чисто физически не может успеть уделить внима-

ние каждому, однако методы наглядности, способствующие активизации твор-

ческой деятельности на уроке математики, также способны увеличить продук-

тивность и облегчить работу преподавателя. 

Наиболее эффективное применение наглядного метода обучения возможно 

увидеть именно на заданиях, связанных с темой пространства. 
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Задание 2. Даны точки M, F, L, отмеченные на ребрах куба. Найти сечение 

куба. 

Решение: 

 

Наглядный метод предоставляет возможность объяснить обучающимся на 

доступном языке основы одного из разделов геометрии. Дети не только узнают 

что-то новое, но и формируют творческие способности. Где как не в стереомет-

рии, состоящей из разнообразнейших фигур в пространстве и действий над ними, 

нужно воображение. Именно этот раздел геометрии оказывает благоприятное 

воздействие на творческую деятельность обучающегося. 

Согласно ФГОС «Основного общего образования от 17 декабря 2010 г.» в 

результате изучения математики, обучающиеся обязаны развить логическое и 

математическое мышлении. Задача школьников – научиться применять матема-

тические знания при решении различных задач и оценивать полученные резуль-

таты, также овладеть умениями решения учебных задач и развить математиче-

скую интуицию. Для решения подобного рода задач существует большое коли-

чество платных или бесплатных компьютерных программ. Наибольшей попу-

лярность имеет «GeoGebra» (ГеоГерба). 

«GeoGebra» – одна из наиболее эффективных бесплатных математических 

программа. С помощью нее ученики получают возможность самим открывать 

свойство геометрических фигур и наглядно изучать основные законы геометрии. 

Интерфейс программы напоминает классную доску, на которой можно рисовать 

графики, создавать геометрические фигуры и т. д. В окне наглядно отображены 

производимые изменения: если изменить уравнение, кривая перестроится, изме-

нится масштаб или ее положение в пространстве, уравнение, написанное рядом 

с кривой, автоматически будет скорректировано, согласно новым значениям. 

Также огромным плюсом является наличие онлайн версии «GeoGebra online» 
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или «ГеоГебра онлайн». После перехода на сайт www.geogebra.org, человек мо-

жет открыть программу в своем браузере для выполнения необходимых дей-

ствий. Благодаря этому, даже не устанавливая GeoGerba на свой компьютер, при 

наличии интернета, можно работать в этой программе, войдя на онлайн сервис 

со своего мобильного устройства. 

Метод наглядности является одним из основных, как средства для активи-

зации творческой деятельности обучающихся на уроках математики. Школьник 

не просто изучает материал, а усваивает и осмысливает его. Данный метод педа-

гогической деятельности оказывает влияние на психику обучающегося, активи-

зируя ее, уменьшает утомляемость и тренирует воображение, упрощая весь обу-

чающийся процесс. Однако не стоит забывать, что наглядные методы связаны и 

с двумя другими. Нельзя обойтись простым показом презентации или же фильма, 

учитель обязан словесно объяснить, наглядно показать и закрепить на практике 

изученный материал. 
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